PATRULLA



Su familia...

... 0 salvar a la humanidad de
una invasion alienigena

¢Se puede tener todo?
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1. CONCEPTO



IDEA

UNA COMEDIA CON MARCIANOS

Una patrulla secreta formada por dos policias de barrio, una
repartidora de cartas, el empleado de un videoclub, un nifio y su
perro se dedican a detener una invasion alienigena sin descuidar sus
obligaciones familiares y profesionales.

LA INVASION

La Tierra es la Siberia del Universo. Aqui exilian a peligrosisimos
delincuentes desde un lejano planeta. Para sobrevivir, los
alienigenas tienen que pasar la mayor parte del tiempo “escondidos”
dentro de cuerpos humanos cuya personalidad usurpan borrando su
memoria. Los abducidos muestran comportamientos estrafalarios vy,
a veces, violentos. Dentro de los humanos, los invasores pueden
digerir el Unico alimento terrdaqueo que toleran: la fabada Litoral, de
la que ingieren con avidez enormes cantidades. Todos los marcianos
exiliados llevan una especie de N holografica sélo visible con luz
negra. Es la marca que los identifica como convictos. Si esa marca
se les arranca, mueren. No es facil detectar a los alienigenas aunque
tienden a introducir su dedo menique extendido en la oreja como si
les molestase la cerilla.

Poco a poco, los marcianos empiezan a extenderse. Son malvados
por naturaleza. Delitos aparentemente convencionales, accidentes y
catastrofes tienen su origen en su cruel plan de expansion. No
dudan en eliminar a todo aquel que se cruce en su camino. Cuando
estdn fuera de un cuerpo humano, se ocultan en sétanos,
alcantarillas, edificios abandonados... Aquel que tenga la mala suerte
de verlos en su extrafa apariencia extraterrestre no vive para
contarlo. En el secreto de la invasion estda la clave de la
supervivencia de los marcianos.



LA LUCHA

Un policia veterano y su joven companero han sido testigos de cémo
una nave espacial dejaba abandonados en el extrarradio a un grupo
de presidiarios galacticos. Sus jefes no les creen pero ellos vuelven a
comprobar la presencia de extraterrestres en la ciudad y la amenaza
gue suponen. Sus reiterados esfuerzos por convencer a su comisario
de que hay marcianos invadiendo Madrid les ocasiona serios
problemas laborales. Solo algunos de sus conocidos les dan crédito:
un fanatico de los comics y la ciencia ficcidn, una cartera que se cree
con poderes de médium y el hijo pequefio de uno de los polis.
Tienen que actuar en secreto para que no les tomen por locos. El
gran objetivo de la Patrulla N es demostrar la existencia de los
alienigenas para que las autoridades actuen. Pero no es tan facil.
Cada vez que destruyen alguno, se desintegra y sélo queda un
charquito que no prueba nada. Al menos, su lucha sirve para algo
dia a dia, salvar las vidas de los humanos abducidos. Lastima que no
recuerden nada de lo que ha pasado cuando los liberan del marciano
que tenian dentro.

HEROES ANONIMOS

Las historias de Patrulla N se construyen a partir del choque entre
la vida cotidiana de cada uno de los personajes y su misidén secreta:
salvar al mundo. Al policia veterano, por ejemplo, le preocupa no
llegar a fin de mes, los suspensos de su hijo, la amenaza de que su
suegra se instale en casa... Y a la vez, debe luchar contra monstruos
del espacio que pretenden apoderarse del planeta. Una actividad
interfiere en la otra y ni siquiera le queda el consuelo del
reconocimiento. Si su jefe, su mujer, sus vecinos supieran al menos
que un dia si y otro también se juega el pellejo por proteger a la
humanidad.

LA PREGUNTA

La franquicia de Patrulla N se arma alrededor de la pregunta que se
plantea en el detonante de la serie. élLograran los protagonistas
parar la invasiéon alienigena? Sélo lo conseguiran si demuestran su



existencia, algo que se resolvera en el Ultimo episodio de la serie.

PUNTO DE VISTA

El marco narrativo de Patrulla N es un buen caldo de cultivo para
observar con humor e ironia la realidad social espanola. Para eso
contamos con un instrumento muy Uutil: la visidon de los propios
marcianos. A través de sus ojos, cuando ocupan cuerpos humanos,
se revelara la frecuente irracionalidad de nuestras costumbres, la
ridiculez de determinados comportamientos en situaciones
cotidianas, las contradicciones de nuestra forma de ver la vida.



TONO

REFERENTES

Patrulla N es un cruce entre Men in Black y Torrente. Unos policias
de barrio con un cierto aroma cafii enfrentados a una invasion
alienigena.

Son muchas las series que se han hecho acerca de la invasion de la
Tierra por fuerzas extraterrestres pero probablemente la mas
emblematica es Los invasores. En su época, todo el mundo
bromeaba en la calle con el mefiique extendido, sefial que delataba
la presencia de un alienigena. Como en Patrulla N, David Vincent
intentaba durante toda la serie demostrar que los marcianos nos
estaban colonizando.

La pelicula Atraco a las 3 es otro referente por el tipo de comedia
espafola y por reunir a un grupo de personajes comunes en torno a
un objetivo extraordinario. En la pelicula de Forqué se trataba de
robar un banco. En Patrulla N, matar marcianos.

La relacién entre los dos policias protagonistas también tendra algo
en comun con buddy movies como Dos policias rebeldes, Arma letal
o la serie Starsky y Hutch.

COMEDIA PARA TODOS LOS PUBLICOS
Nifios y padres

En la linea de Shrek o Monstruos S.A., Patrulla N ofrece un humor
accesible para los niflos pero con una doble lectura que haga reir
también a los adultos.

Adolescentes

El humor urbano, a veces gamberro (no hay nada malo en matar a
un marciano...) mezclado con relaciones personales y sentimentales
actuales.



Mayores

El recurso a la comedia espafola con personajes que podrian haber
salido de Placido, Atraco a las tres o El verdugo.

HUMOR Y MIEDO

El tono de comedia de Patrulla N tiene mucho de parddico y est?
cercano al estilo sitcom en la construccion de personajes y en los
didlogos. Pero a la vez tiene un componente de verdad para
transmitir la sensacion auténtica de peligro. EI humor es compatible
con la amenaza y el miedo.

ACCION Y EFECTOS ESPECIALES

El tratamiento se completa con la espectacularidad de una accidn
cuidada, efectos especiales y disefio infografico y corpdreo de los
extraterrestres.
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CUADRO DE PERSONAJES

5[0 1.0l MACHIN (28)

BIENVENIDA
(75)

Mayores

La suegra
bruja

PEPE (9) VICKY (15)
El hijo torpdn La
adolescente
aspirante a
pija.
LUISA (26) QUINTIN | ESTRELLA | NOQI (18
(36) (28) ANOS N)
El poli rebelde La poli
normativista | El “cientifico” | La médium La extra
y escéptica infantiloide apocada terrestre
desinhibida
GG BELLOSILLO | MARIPI (45) RAUL
(49) BAENA (47)
La esposa
El poli veterano] metomentodo ]| El jefe de
y cascarrabias MIP
ambicioso
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PERSONAJES

FEDERICO BELLOSILLO

(50) EL POLI VETERANO CASCARRABIAS
Oficial de la Policia Nacional y jefe de la Patrulla N.
“Espaiol” desde que nacio: machista, dominado por su mujer.

Cascarrabias, proteston pero en el fondo es un achantao de la
vida. Prudente en exceso. Todo lo que quiere es tranquilidad y
que nada cambie.

Escaqueitor: si hay que ir se va, pero nunca se debe ofrecer uno
como voluntario para nada. Listo. Sobreviviria en una isla desierta.

Es un héroe a su pesar. Con lo bien que se estaba antes.

Le gustaria que su familia estuviera orgullosa de él, todo lo hace
en el fondo por su mujer y sus hijos.

ANTONIO MACHIN

(28) EL POLI REBELDE

Policia de élite degradado a madero de barrio. Por su culpa una
misidon fracasd en el pasado y automaticamente fue expulsado del
grupo al que pertenecia. Le gustaria recuperar su puesto.

Bocazas. Hombre de accién. Impetuoso. Irreflexivo. A menudo
se salta las normas.

La otra faceta del espanol medio: el fantasma. Picaro. Jeta.
Caradura. Golfo. Provocador. Lleva mal eso de ser un héroe y no
poder utilizarlo.

Amigo de sus amigos hasta la muerte.
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No deja de discutir con Luisa, ésera que le gusta?

Guapete aunque algo desalifiado. Fuerte. Agil. No es de extrafiar
que de primeras guste a las chicas aunque a menudo meta la pata.

LUISA SALMERON

(26) POLICIA NORMATIVISTA Y ESCEPTICA

Subinspectora de Policia Nacional. Inteligente. Tiene amplios
conocimientos informaticos y de cierta “hi-tech”. En las misiones
“marcianas” a menudo sirve de apoyo logistico en comisaria.

Convencionalmente correcta. Toda la vida ha seguido el camino
marcado por su educacion. De clase media, con todos sus vicios y
virtudes.

Normativista. Todo intenta hacerlo segun las normas, en la policia
y en la vida. Sélo se salta las normas para ayudar a sus amigos.

Escéptica. No cree lo que no puede ver (“éMarcianos?”). Racional.
Metddica. Pero le gustaria ser incorrecta de vez en cuando, saltarse
las normas y el sentido comun.

13



ESTRELLA-NOOQI

ESTRELLA/NOQI es el iinico humano poseido por un marciano
que es consciente de que lo esta.

En el cuerpo de Estrella se encuentran presentes a la vez la
personalidad humana con la alienigena, provocando continuas
discusiones y trifulcas entre ambas.

ESTRELLA/NOQI luchard consigo misma por subirse o bajarse el
escote, tirarle los tejos a un hombre en un bar o salir corriendo, ser
provocativa o monjil, hacer bromas pesadas o esconder la cabeza
debajo del ala. Hay veces en que el lado humano se rebela y se
enfada con el lado alienigena.

ESTRELLA SASTRE 1

(25) MEDIUM APOCADA

Médium freelance con consulta en casa. Hasta que esta actividad le
dé para vivir, es funcionaria repartidora de correos.

Se minusvalora continuamente. Timida. Apocada, sin maquillar.

Soltera y virginal, le encanta Machin pero no sabe qué hacer para
conquistar su amor.

Se le cuela dentro una marciana desinhibida y gamberra que saca a
relucir todo lo que Estrella se empena en ocultar.

Se siente atil por primera vez en la vida. Se deja abducir para
poder ayudar a los demas y permitir que Nogi les pase
informaciones valiosas sobre el comportamiento marciano y cémo
acabar con la invasion y las abducciones.

NOQI

1 Este perfil se ha de completar con el de NOQI que es su yo marciano. Ambos
estaran interpretados por la misma actriz.
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(18) MARCIANA DESINHIBIDA

Marciana agente doble. (Thuingol de fase 3). Era enfermera en el
planeta y fue declarada culpable de un delito que no cometié y
condenada a cadena perpetua en la tierra.

Muy gamberra, hace bromas pesadas que ella encuentra muy
divertida. Le crea muchos problemas a Estrella que es mucho mas
modosita.

Impresionante y provocadora. Aunque no le gustan los hombres, no
puede evitar comportarse de forma sensual y provocativa.

Tiene superpoderes marcianos.

Le sorprende el interés que Machin parece tener por su envoltura
humana y lo juega a su favor a pesar de que a ella no le guste.
“Aunque, no sé, esto del sexo humano tiene su aquel...”

QUINTIN

(38) EL “"CIENTIFICO” INFANTIL
Dueno de Video-club.

Antiguo delincuente rehabilitado que hace afios contaba que habia
sido abducido.

“Cientifico”. Tiene que disefiar, fabricar y usar armas para matar a
sus idolos de infancia: Los “Marcianos”.

Gloton vital. Hedonista. Hay que buscar el placer en toda actividad.
Caotico. Desordenado.

Fan. Le hace muchisima ilusién el que haya una invasion
extraterrestre en marcha. Dibuja coOmics. Va a parir uno titulado
“Patrulla N”.

Va de valiente pero en el fondo es un cobardon.

Le duele que las mujeres no le hagan caso.
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PEPE BELLOSILLO

(9) EL HIJO TORPON
Hijo pequefo de Bellosillo. Gordito.
Cobardica, todos se rien de él en el colegio.

Quiere ser aceptado por sus amigos. Le encantaria que supieran
que le deben la vida. Y sin embargo, debe guardar el secreto.

Frustrado por no ser como los demas de la clase. éPor qué él no
puede jugar bien al futbol, o ser guapo, o destacar en algo? Llorica.

Se vuelve valiente cuando se enfrenta a los marcianos. Entonces
todo tiene sentido.

Estda muy orgulloso de su padre, al que percibe como un gran
héroe.

MARIPI GUERRERO, SENORA DE BELLOSILLO

(42) ESPOSA Y MADRE METOMENTODO
Camarera y madre. Ah, y esposa.

Quiere a su familia, incluso a Federico. No entiende por qué esta
tan raro.

Odia a los miembros de la Patrulla, los amigotes con los que su
Bellosillo no hace sino perder el tiempo.

Es muy luchadora, tira de su carro y del de cualquiera que pase por
delante de ella.

Negativa, siempre ve la botella medio vacia. Regaifia a todo el
mundo. Organiza la vida a todos, hasta se mete en como debe
actuar profesionalmente su marido.

Pero su madre es infinitamente peor y ella también la sufre.

16



BIENVENIDA RUS

(75) LA SUEGRA BRUJA
Viuda. Y suegra de Bellosillo.

Hija de puta. Cizafiera. Manipuladora. Victimista. Ruin. Egoista. Saca
los defectos de todo el mundo en cuanto les ve. El mal en estado
puro.

Necesita mucho de los demas, aunque sea para amargarles la vida.

VICKY BELLOSILLO

(15) LA HIJA ADOLESCENTE CON PRETENSIONES DE PIJA
Hija mayor de Bellosillo.
Estudiante de F.P. "Imagen personal”.

Cursi. Pija. Redicha. No quisiera ser de su familia aunque en el
fondo, le gustan cosas vulgares.

A pesar de todo a veces es muy carifiosa con todos.

> Un poco Lolita.

RAUL BAENA

(40) EL JEFE DE POLICIA AMBICIOSO

Jefe de MIP, es decir, jefe de Machin, Luisa y Bellosillo.
Egoista, ambicioso. Exageradamente tacafio.
Normativista.

Frustrado permanente. Esta en un sitio en el que nunca podra
ascender, en parte por culpa de la Patrulla N.

17



NHUGRO
EL JEFE "MARCIANO” MALO

El jefe de los “Marcianos” y el mas malo y peligroso de todos.
Condenado por ser policia corrupto en su planeta.

Conseguira organizar al resto para iniciar la conquista del planeta.

Tiene grandes superpoderes y es muy cruel sin dejar de ser
divertido en ocasiones.

OTROS MARCIANOS

Cada capitulo tendra una historia habitualmente autoconclusiva en la
gque veremos a un “marciano” diferente cada vez con distintos
poderes (ver cuadro de “marcianos”).
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DETONANTE

BELLOSILLO es un policia nacional que cambia a LUISA, su
companera de patrulla de toda la vida, por MACHIN, un impulsivo
jovenzuelo. En su primer dia juntos, la nueva pareja se pierde por
un descampado y ve aterrizar un platillo volante del que son
expulsados varios alienigenas que salen corriendo. Nuestros policias
se lo dicen a su jefe que les toma por locos. Tampoco le va mucho
mejor a BELLOSILLO cuando lo cuenta en casa. MARIPI, su esposa,
cree que ha bebido y su hijo PEPE piensa que siendo su padre
incapaz de coger a un ratero, menos va a poder capturar un
marciano.

Intentando aclarar lo que han visto, MACHIN y BELLOSILLO visitan
en su video-club a QUINTIN un antiguo delincuente que organiza
avistamientos fraudulentos de platillos volantes. QUINTIN se
emociona con la idea de que puedan existir de verdad los marcianos
y asiste con los policias a una intervencién en donde comprueban los
marcianos estan abduciendo a los humanos.

BELLOSILLO opina que lo mejor es mirar hacia otro lado, no les
pagan por eso, mientras que MACHIN y QUINTIN creen que su deber
es luchar contra la invasién. La discusion tiene lugar delante de PEPE
que de noche aprovecha para escaparse al lugar donde su padre
dice haber visto un marciano. BELLOSILLO sale a buscarle y tiene
que salvarle de ser abducido por un peligroso alienigena.
BELLOSILLO ya no tiene eleccion: habra de unirse a QUINTIN vy
MACHIN en su lucha para salvar la tierra. Junto a ellos, PEPE, LUISA
y la compafiera de piso de MACHIN (ESTRELLA, que se pasara la
serie con un marciano dentro) formaran LA PATRULLA N.

Y todo eso en secreto, sin dejar de atender sus obligaciones
personales y profesionales.
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2. FORMATO



ESTRUCTURA

Serie semanal de 55-60 minutos estructurada en una precabecera,
un prélogo, una cabecera, cuatro actos y un epilogo.

PRECABECERA

A partir del episodio 2, la serie se abrird con una precabecera donde
se definird con imagenes y una voz en off la franquicia de la serie:
Unos peligrosos delincuentes de un lejano planeta han sido exiliados
a un rincon del universo: la Tierra, concretamente el distrito Centro
de Madrid. Un pufiado de héroes andénimos, la Patrulla N, trata en
secreto de frenar la invasion marciana.

PROLOGO

Se presenta una situacién de impacto donde un marciano que ha
abducido a un ciudadano empieza a sembrar el mal. Se trata del
caso principal alienigena que vertebrara el episodio. A menudo,
puede ocurrir que los nuestros ni siquiera intervengan en esta
situacidn inicial.

CABECERA

Visualizacion abstracta del concepto de la serie.

TITULO

El titulo del episodio se situa después de la cabecera, sobre las
primeras imagenes. El mismo locutor que narra la franquicia de la
serie en la precabecera, anuncia el titulo consignando antes el
numero. Por ejemplo: “Episodio uno. La invasién de los gadolineos”.
El titulo tendra reminiscencias épicas y aventureras.
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CUATRO ACTOS

Desarrollo en cuatro actos con tres cortes previstos para publicidad.

EPILOGO

Gag final para la insercidon de titulos de crédito de cierre. La excusa
serd siempre el comic sobre la Patrulla N que Quintin dibuja.
Después de la aventura con los marcianos que acabamos de ver,
Quintin hace su propia versiéon en vinetas y él siempre sale
favorecido. Los posibles errores que haya podido cometer
desaparecen. No hay sombra de cobardia. El es el auténtico héroe.

Este epilogo puede estar resuelto exclusivamente con las vifietas de
comic que dibuja Quintin. También cabe la posibilidad de que esos
dibujos se “transformen” en imagenes reales con el apoyo de
grafismos tipicos de los tebeos.

DESARROLLO TEMPORAL

EPISODIO

Habitualmente, cada episodio se extendera durante un tiempo que
oscila entre los tres y los cinco dias. Pero puede haber excepciones
por arriba y abajo aunque nunca con grandes saltos de tiempo.

TEMPORADA

Es algo mas extenso el tiempo narrativo que el de emisidn: en trece
episodios, unos tres meses de emisién, habrd al menos 166 dias.
Las elipsis se haran entre episodios teniendo en cuenta que no habra
una continuidad estricta de uno a otro.
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TRAMAS

TRAMAS AUTOCONCLUSIVAS Y EN CONTINUIDAD

La serie se podra seguir sin ningun problema aunque se haya dejado
de ver algun episodio.

Las grandes preguntas, especialmente la que afecta a la franquicia
de la serie (¢élograra la Patrulla N demostrar que los marcianos estan
entre nosotros?) tendran una presencia habitual en la serie, aunque
no necesariamente en forma de una trama elaborada.

Habitualmente, los asuntos que se desarrollan en continuidad seran
los que afecten a las relaciones personales.

En la mayor parte de los casos, las tramas seran autoconclusivas o,
al menos, tendran esa apariencia aunque mas adelante se retomen.

TIPOS DE TRAMAS

Habra tres o cuatro tramas por episodio. Las habra de dos tipos:
personales y “marcianas” pero nunca seran estancas, sino que unas
estaran influidas por las otras.

Un posible modelo seria una trama principal marciana, una trama
principal personal y dos tramas secundarias, una personal y la otra
personal o marciana.

Trama principal marciana

La trama marciana consistird en la deteccién de un marciano en el
cuerpo de un humano, que muestra un comportamiento anémalo.
Trataran de salvar al humano y capturar al marciano. El humano
quedara liberado de la abduccién pero nunca conseguiran la prueba
gque demuestre la invasion.

Tramas personales

Se haran en funcién de las relaciones personales de los personajes
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pero siempre con el conflicto subyacente de su doble vida como
héroes cazamarcianos y personas comunes con su particular
perspectiva comica.

ESTILO

FACTURA VISUAL

Aungue tendra un tono de comedia al estilo de la sitcom, la factura
de Patrulla N tendrd el empaque y la potencia visual de una serie
de accion, moderna, con dinamismo, con una iluminacidon cuidada y
el uso frecuente de efectos especiales.

SONIDO

En Patrulla N tendrd una especial relevancia el tratamiento de
sonido para enfatizar la accidn y los efectos especiales y para sugerir
la inquietud que generan los ruidos asociados a lo alenigena. Es una
forma de transmitir peligro, amenaza, miedo.

MUSICA

La musica se adaptara a las necesidades de cada situacidon pero
desde la base de un estilo equiparable al de las grandes
producciones de accién espectacular. La comedia no se subrayara
con efectos obvios.
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3.- LAS HISTORIAS



LA CAZA MARCIANA

El principal conflicto de los miembros de la patrulla sera su
encuentro con los seres de otro planeta y la responsabilidad que han
de asumir en la salvacidon de la humanidad con los exiguos medios
de la patrulla. Tienen mucho que perder y nada que ganar. Se
enfrentan al secreto en unas ocasiones y a la incredulidad en otras.

Para asumir esta misién la patrulla N ha de compatibilizar su trabajo
diario y su vida familiar con el rescate de humanos abducidos, la
caza de marcianos, la busqueda de su lider, la tarea de detener la
colonizacién, y la obtencidn de pruebas sobre la existencia
marciana.

La vida familiar, sentimental y laboral de la patrulla se vera alterada
por la misidn a la que se enfrentan.
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LOS CONFLICTOS DE LOS

PROTAGONISTAS

FEDERICO BELLOSILLO
CONFLICTOS MARCIANOS

¢Por qué tengo yo que salvar al mundo?

Bellosillo desea que su vida transcurra sin novedades ni sobresaltos,
pero su encuentro con el mundo marciano pondra bajo amenaza a
su familia. Cada capitulo Federico Bellosillo se enfrenta a este
dilema.

Con sus compaferos de la patrulla N

Bellosillo tiene que aprender a confiar en Machin y Quintin para que
la patrulla se convierta realmente en un equipo. Sus conflictos
familiares le obligaran a delegar responsabilidades.

CONFLICTOS LABORALES
¢Mantendré mi trabajo?

Bellosillo teme perder el trabajo debido a la incredulidad de su jefe
sobre el asunto marciano. Esta misién les obligara a actuar con
“extravagancia“ a los ojos de los demas. Pueden sufrir sanciones de
caracter econdmico que provoquen un conflicto familiar.

Tiene que compatibilizar su trabajo habitual como policia con su
misidon de salvar el mundo, y esto puede repercutir en la ausencia de
éxitos policiales. En su aventura marciana pueden resolver
casualmente algun caso policial que les salve de no cumplir los
objetivos.
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CONFLICTOS FAMILIARES
Con su mujer Maripi
¢Pondré en peligro mi matrimonio para salvar el mundo?

Maripi notara las ausencias y los comportamientos inhabituales de
su marido(por ejemplo perderse partidos de la Champions League).
Llegard a pensar que Bellosillo tiene una amante. Sospechard
especialmente de Estrella/Nogqi.

éLe cuento mi secreto a mi mujer?

Hara una tentativa y Maripi intentara llevarlo a un terapeuta.
Ademas, llegara a la conclusién de que su familia estda mucho mas
protegida si desconoce la realidad marciana. Bellosillo aprendera a
disimular y a llevar doble vida. Hara malabares con los horarios y
sera un marido mas atento y complaciente.

Con su hijo Pepe
¢Recuperaré la admiracion de mi hijo?

Al empezar la serie Bellosillo queda como un cobarde ante los
companeros de colegio de su hijo, y ahora tiene que recuperar la
admiracién de Pepe.

¢Conseguiré que mi hijo lleve una vida normal?

Bellosillo intentara evitar la implicacion de Pepe en el asunto
marciano, pero Pepe es muy insistente y se acaba “colando” en el
grupo.

Pepe empezara a suspender mas de lo habitual en el colegio, lo cual
hara que Bellosillo se sienta responsable.

Para Bellosillo sera un conflicto continuo intentar que su hijo lleve
una vida de nino normal a pesar de la realidad marciana a la que se
enfrentan.
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Con su hija Vicky

Bellosillo es reacio a entender que su hija esta creciendo. Interferira
en sus ligues.

Con su suegra Bienvenida

Bellosillo intentara evitar que su suegra se traslade a vivir con ellos.
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ANTONIO MACHIN

CONFLICTOS MARCIANOS

Su gran deseo es demostrar la existencia de los marcianos para
recuperar su buen nombre y su anterior destino como policia de
élite.

Tiene que aceptar la autoridad de Bellosillo en la patrulla N.
Machin esta convencido de ser el mas capacitado del equipo para
ejercer el liderazgo.

EN EL TRABAJO

Igual que Bellosillo, tiene que compatibilizar su misién policial con su
misién marciana.

En La comisaria tiene que someterse, a su pesar, a las érdenes de
su superior, Raul Baena y asumir la veterania de Bellosillo. No lo
lleva nada bien después de haber estado en un cuerpo de élite.

Las continuas meteduras de pata por la caza de marcianos van a
interferir en su reconocimiento como policia.

CONFLICTOS PERSONALES

Con Estrella

Comienza a compartir piso con Estrella. Es la primera vez que se
independiza y es inexperto en las tareas domésticas. Estrella se
enamora de Machin a primera vista, pero no es correspondida.

Con Nogqi

Nogi sola le repugna, pero dentro del cuerpo de Estrella le encanta.
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Con Estrella/Nogqi

Cuando Estrella esta abducida por Nogi y se convierte en una mujer
sugerente y desinhibida, seduce a Machin. Para Machin sera un
trauma inicial y un conflicto constante su relacién con Estrella/Nog;.
Estrella sola, por mucho que se esfuerza, no consigue atraerlo.

Con Luisa

Comenzaran odiandose y discutirdn por todo constantemente.
Detrds de estos enfrentamientos se oculta una fuerte atraccion entre
opuestos. Ni Machin ni Luisa reconoceran la tensidon sexual
existente entre ellos. A final de temporada Luisa se dara cuenta de
gue estd enamorada de él.
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LOS SECUNDARIOS
LUISASALMERON

LUISA SALMERON
CONFLICTOS PERSONALES

Comienza la serie con un novio con el que se va a casar, y con quien
llevara la vida correcta y convencional adecuada a sus principios. Se
preguntara si ese tipo de vida es el que desea en realidad.

Con Machin iniciarda una tempestuosa relacion de aparente odio y
discusiones continuas. La realidad es que entre los dos hay tensidn
sexual. Luisa con el tiempo tendra que reconocer que se ha
enamorado, contra todo prondstico, del hombre contrario a sus
ideales. Mientras, Machin no deja de tontear con Estrella/Nogi.

CONFLICTOS PROFESIONALES

Luisa es una persona muy normativista que continuamente tiene
que infringir las normas para ayudar a su amigo Bellosillo. Tendra
sus reticencias iniciales, pero al final siempre cedera.

No cree en los marcianos, y por muy cerca que esté de ellos, nunca
los vera, pero llegara a preguntarse si existen realmente.

Su sentido comun vy su normativismo la convertiran en la predilecta
de Raul Baena, el jefe, que confia en ella. Un motivo mas para que
se encuentre en la encrucijada al ayudar a la patrulla .
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ESTRELLA SASTRE

CONFLICTOS MARCIANOS

Tiene que compartir su cuerpo con una extraterrestre. Se vera
obligada a pactar con ella una serie de “normas de uso”. No puede
controlar los impulsos seductores de Nogqi , _que alteraran su
comportamiento. Cuando estda abducida por Nogi, prevalece la
personalidad marciana.

CONFLICTOS PERSONALES

Estd enamorada de Machin que solo la desea si Nogi estd dentro de
ella. Se pregunta si podra ser una mujer seductora sin la presencia
de Noqi.

CONFLICTOS PROFESIONALES

Siempre ha sido una médium mediocre. La presencia de Nogqi, y las
condiciones Unicas de su abduccion (sin anulacidon total de la
conciencia) son un logro profesional sin precedentes. Por fin sus
poderes tienen una utilidad para la humanidad.

CONFLICTOS MARCIANOS

Su gran pregunta es ¢Hago bien en traicionar a los de mi especie?,
pero tiene muchas otras preguntas:

¢{Me entregaré para que la patrulla demuestre la invasién marciana?
¢Puedo confiar en los seres humanos?

Tiene que huir de sus congéneres, que la buscan para reproducirse.
Tiene que evitar que descubran que se aloja dentro del cuerpo de
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estrella, correria un gran peligro si se enteran de sus relaciones con
la especie humana.

Nogi fue acusada de un delito que no cometid, por eso estd aqui.
Podria descubrir que el cabecilla de la invasion es el culpable de su
condena injusta.

Otras preguntas de Nogi sobre su futuro son: ¢éConseguiré
demostrar mi inocencia? ¢Abandonaré la tierra?

Sobrevive en nuestro planeta gracias al cuerpo de Estrella, con
quien tienen que pactar continuamente el uso de su cuerpo.

Nogi se sorprende continuamente por las costumbres terrestres, que
considera absurdas. Ella da importancia a cosas banales para
nosotros. Por medio de Nogi, nuestra vida puede ser vista con
ironia.

CONFLICTOS PERSONALES

Sin ella, Estrella no puede ligarse a Machin. Pese al repells inicial,
sentirad cierta curiosidad por la interaccién corporal con humanos ...
Yy quiza gustito.

Se pregunta si alguna vez llegara a conocer los sentimientos
humanos.

PEPE BELLOSILLO

CONFLICTOS MARCIANOS

Quiere ser uno mas en la lucha cuerpo a cuerpo con los marcianos
para salvar la humanidad. Nunca lo conseguira plenamente porque
los demas miembros de la patrulla lo quieren proteger. Pero él es el
amo del perro y detenta una importante habilidad: sabe dirigir los
aparatos teledirigidos de Quintin.
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EN EL COLEGIO

Quiere reivindicarse ante la pandilla de nifios malos que se rien de
él. No puede demostrar su heroismo y su participacion en la
salvacion de la humanidad, pero conseguira pequefias victorias
gracias a Nogi y a los inventos de Quintin, con los que de vez en
cuando asombrara a sus companeros..

-Tendra problemas porque sus notas empeoran.

EN SU FAMILIA

No es precisamente el nifio del que una madre alardea, asi que
intentara constantemente reivindicarse en su entorno familiar.

Los hombres de la familia Bellosillo tienen que mantener en secreto
su importante misién, y si es necesario, mentiran en casa... bueno,
a veces se le escapara algo.

CONFLICTOS SENTIMENTALES

Le gusta una nifa del cole y por ella tendrd conflictos con la pandilla
de malos.

QUINTIN

CONFLICTOS MARCIANOS

Desde que se entera de la invasién marciana quiere formar parte de
la patrulla. Tiene que luchar contra el frecuente escepticismo de los
nuestros respecto a sus teorias y a sus inventos.

Es muy miedoso y siente pavor en los momentos de accion. Para
convertirse en el valiente que no es, escribe cOmics donde él es el
superhéroe. Tiene una gran curiosidad cientifica por la abduccion vy
deseara ser abducido por Nogqi alguna vez.
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CONFLICTOS PERSONALES

estd enamorado de Estrella desde siempre, pero ella no le
corresponde entre otras cosas porque estd enamorada de Machin.
Buscara estrategias para ganarse su amor. Al fin y al cabo el la
quiere por si misma, no por Nogi.

MARIPI

CONFLICTOS FAMILIARES

Tienen que encargarse de todas las labores domésticas después de
su trabajo, esta estresada y agotada.

Su vida tranquila de largos afios de casados se vera alterada por la
sospecha de que su marido la engana con otra.

Su madre Bienvenida siembra constantemente la cizana en su
familia, intentara vivir con ellos y hara lo posible para que Maripi se
sienta culpable y mala hija.

CONFLICTOS LABORALES

Los gastos familiares se incrementan y ella tendra que trabajar mas
horas. Tendra un problema de salud que la apartara del trabajo. Su
marido tendrd que cuidarla mas, y su madre vendra a casa con la
excusa de ayudar, pero solo dard mas trabajo y disgustos.

M@ VICTORIA, VICKY

CONFLICTO CON SU FAMILIA

Vicky quisiera haber nacido en una familia rica, y se averglenza de
su familia y de su posicidn social. Pedira dinero para cursos de cosas
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utiles, en teoria, pero la realidad es que lo utilizara para actividades
de nifla rica como un curso de padel o de aerdbic. Estos caprichos
empeoran la mala situacién econdmica de su casa y los desvelos de
su madre por aumentar los ingresos familiares.

CONFLICTOS SENTIMENTALES

Bellosillo no vera con buenos ojos los ligues de su hija y estropeara
sus planes. Puede llegar a sospechar que alguno es un marciano.

BIENVENIDA

CONFLICTO CON EL MUNDO

¢Cédmo puedo fastidiar mas a la humanidad?

CONFLICTOS FAMILIARES

Quiere irse a vivir con su hija y aprovechara cualquier oportunidad
para colarse en la casa y poder materializar los malos sentimientos
hacia la mayoria de sus familiares.

Puede fingir dolencias para atraer la atencion de los demas.

RAUL BAENA

CONFLICTO PROFESIONAL

Quiere ascender en la Policia y llegar a un puesto de mucha
responsabilidad., pero tiene un obstaculo: dos de sus agentes
(Bellosillo y Machin) tienen serios problemas para cumplir objetivos.
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4. LOS ESPACIOS




GEOGRAFIA REAL: LA CALLE

Debe jugar un papel muy importante en la serie. Nuestros
personajes viviran pegados al asfalto: los invasores estan ahi fuera,
a nuestro lado, pueden aparecer en cualquier parte de la ciudad, en
un parque, en un cine, en el metro...

Seran abundantes las secuencias en el coche, patrullando, los
paseos en busca de casos extranos, recorriendo los bajos fondos,
infiltrandose para descubrir al marciano...

También veremos otros espacios muy variados dependiendo de qué
profesion tenga el abducido de esa semana, abogado, meédico,
fisioterapeuta o lo que sea.

DECORADOS

LA COMISARIA

Lugar de trabajo de los protagonistas principales. Situada en el
centro, un barrio peligroso y viejo. No esta dotada con ninguno de
los avances tecnoldgicos de ultima generacion. Poblada por los
policias mas quemados, los menos dotados o por ninguno, si hay
partido de Liga Europea.

EL VIDEO CLUB

Lugar de encuentro de la patrulla y muy Uutil para el paso de
personajes episodicos. Estrella es habitual del video club antes de
que se forme la patrulla.

TALLER ELECTRONICO

Es el verdadero centro de operaciones del equipo. Quintin,
encargado del video club, tiene en la trastienda un tallercito en el
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que hace chapuzas de electronica (arreglar videos, radios,
ordenadores construidos con piezas inservibles...) y en el que
inventa aparatos que les sirven para localizar y destruir a los
extraterrestres.

LA CASA DE BELLOSILLO

Centro permanente de conflictos familiares por la falta de espacio, el
exceso mal rollo y, por supuesto, por la suegra.

Tipico piso del Barrio de la Concepcién con olor a fritanga, Bellosillo
tendra que luchar diariamente por mantener la estabilidad en su
familia a la vez que intenta salvar al mundo.

LA CASA DE MACHIN Y ESTRELLA

Una casa que servira de lugar de encuentro para los personajes mas
jovenes y que serd escenario de las mas variadas correrias
amorosas. Ademas, es el lugar en el que Estrella pasa su consulta
de cartomancia.

Este espacio nos servira para demostrar las diferentes formas de ver
la vida y la convivencia entre una marciana y dos terraqueos.

LA CAFETERIA

Una cafeteria tipica de la Gran Via por la que nuestros personajes
pasan cada dos por tres a desayunar, tomar el aperitivo o hacer pis,
todo ello de gorra.

Alli trabaja de camarera la mujer de Bellosillo y es lugar de
encuentro de los personajes mas adultos y del mundo policial con el
familiar.
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5. LOS MARCIANOS




GENERALIDADES

DE DONDE VIENEN

Los alienigenas vienen del planeta N&dolon. Los fiadolinios tienen
una civilizacién bastante avanzada, aunque en esencia, similar a la
nuestra. Por eso resultara divertido hacer comparaciones. Entre las
cosas que se asemejan y las que difieren, definiremos sobre todo
nuestra sociedad, mas que la de ellos.

La lengua oficial fiadolinia es el Nfiu. Es un idioma que se caracteriza
basicamente por la abusiva utilizacién de lo que en nuestra fonética
equivale a la letra ene. (Los humanos no entendemos nada de lo
que dicen, salvo Estrella, que por tener al bicho dentro ha ido
aprendiendo el idioma; sin embargo, ellos si nos entienden a
nosotros).

Aungque son seres sin sentimientos, estdn regidos por una
organizacioén civil con unas necesidades similares a las humanas en
cuanto a supervivencia, alimentacion, procreacién, educacion,
trabajo, ley y orden.

Sin embargo, no les mueve un ansia de conquista exacerbado...

ENTONCES, (QUE HACEN AQUI?

El sistema Solar, y concretamente La Tierra, es el ultimo rincon de la
galaxia. Hay cientos de planetas donde un fadolinio podria pasar sus
vacaciones antes que venirse aqui. ¢Por qué? Porque los alimentos
de la Tierra son incomestibles, porque no hay tanto liquido como a
ellos les gustaria... y sobre todo porque hay aqui una civilizacion
absurda y fisicamente repugnante (nosotros) con la que habria que
convivir... 0 abducir para sobrevivir.

En resumen, es el sitio perfecto para arrojar los deshechos de
la sociedad. La Tierra es la Siberia del Universo, no hay tecnologia
para salir y esta lo suficientemente lejos como para que a quien se
traiga aqui no tenga nunca forma de volver...
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(QUIENES SON? éPOR QUE AQUI?

Los fiadolinios que vienen aqui son los peores delincuentes del
Universo. Y los trileros, los timadores... Antes los mandaban a
un planeta acuoso en otra galaxia, pero la superpoblacion
superdelincuente acabd con los recursos , y buscaron por el mapa
galactico el mejor sitio para olvidarse de ellos. Y nos encontraron a
nosotros. De hecho, alguno de los presos enviados aqui viene de
aquel planeta. Menudo curriculum...

Al comienzo de la serie asistimos al primer aterrizaje de una nave-
lechera que transporta presos a la Tierra. Abren el porton y los
abandonan a su suerte.

De una forma casual eligieron el extrarradio de Madrid para la
primera incursion terrestre. La cupula de contaminacién, la
superabundancia de seres extrafnos y el individualismo vy
despreocupacion generalizados de la mayoria de la poblacién hace
de nuestra capital el lugar idéneo para abordar pasando
desapercibidos. Al fin y al cabo, la nave aterriza sin permiso de
circulacion.

Esta primera ralea de presos (y posiblemente no la ultima) tendrd
que aprender a sobrevivir en este planeta, descubrir que la Unica
manera de hacerlo es alimentandose a través de un cuerpo humano,
organizarse sin ser descubiertos para reproducirse y colonizar, y
tomar el mando de la prision.

Un principio basico a partir de aqui es que los fiadolinios, inmersos
en nuestra sociedad, haciéndose pasar por humanos, estan en
continuo aprendizaje del mundo humano y nunca acabaran
de comprenderlo del todo. Esta es su perspectiva coOmica.

Nuestros patrulleros descubriran, con el tiempo, que es posible que
hubiera otra expedicidén fadolinia hace algunos siglos. Algun retrato
de Veldzquez tiene mas de un rasgo distintivo de un abducido...

La amenaza para los humanos se torna terrible, puesto que los
presos extraterrestres, condenados a cadena perpetua, tienen
toda una vida para hacer maldades si nadie les para. Comenzaran
en Madrid, pero de aqui se expandiran al mundo entero.
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OBJETIVOS EXTRATERRESTRES

SUPERVIVENCIA

El primero y esencial. Llegan a un ambiente extrafio y hostil, donde
ni siquiera el alimento y la forma de ingestion son los mismos.
Descubren que sélo introduciéndose en el cuerpo de los
humanos pueden asimilar los alimentos, con una ventaja
anadida: asi pasan desapercibidos.

Ambos objetivos son esenciales. Evitar ser descubiertos es tan
importante como el comer, puesto que de momento son pocos en
comparacion, y aunque tengan poderes sobrehumanos, estan en un
peligro evidente rodeados de otra especie.

Efecto colateral para nuestra patrulla

En cuanto sepan que ellos quieren desvelar su presencia,
comprenden que son una amenaza para Su supervivencia. Asi que
otro objetivo de los extraterrestres sera eliminar a la patrulla N.

La cuestion alimenticia, aun en el cuerpo de los humanos, no es
nada facil: gracias a las enzimas de nuestro estdmago pueden
digerir, pero la mayoria de nuestra comida les resulta repugnante.
Solo hay una excepcion: la fabada. La combinacion de alubias
guisadas con chorizo y tocino es una mezcla quimica perfecta para
su nutricion.

Efecto colateral

Teniendo en cuenta que cuando no estan dentro de un humano no
pueden comer nada, y que cuando lo estan soélo pueden comer
fabada, es comprensible que hagan lo que sea por una lata. No
pueden resistirse ante la vision de una estanteria en un pequefio
comercio, ante la bolsa de la compra de una viejecita o ante un
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camién de reparto. Robaran, mataran y moriran por una lata en
cuanto la vean. Tienen que hacer acopio de energia (quién sabe
cuando volveran a encontrar otra) y no tendrdan medida en el
volumen que son capaces de digerir.

EXPANSION

Para completar el primer objetivo de supervivencia, buscaran un
sistema parecido al de las algas, o las plagas: la colonizacion. La
mejor manera de adaptarse a un medio es colonizarlo y dominarlo.
Asi que su objetivo Ultimo en la Tierra, en su carcel, sera el
dominio y esclavitud de la raza humana.

Poco a poco, y aunque la patrulla N luchard con todas sus fuerzas,
no podran evitar que los extraterrestres se expandan por
todo el planeta. La patrulla nunca sabe el volumen real de esa
expansion. Tardaremos mucho en universalizar la invasidon, aunque
frecuentemente se aludird a ello (nuestros protagonistas veran
imagenes de politicos rusos, estrellas hoollywoodienses o futbolistas
argentinos con rasgos distintivos de marcianidad).

Al principio el nlmero de marcianos sera escaso.

Pero entre nuevas llegadas de presos y un programado plan de
reproduccion, los extraterrestres se multiplicaran, llegando a ser
miles por todo el planeta. iY comiendo fabes!

LA ABDUCCION

Como hemos dicho, la abduccion es el Unico método de
supervivencia fiadolinia (alimentacién y ocultacidon). Qué mejor que
un cuerpo como el nuestro, 75% liquido, para sentirse confortable.
El proceso de introduccidén en un cuerpo es el siguiente:
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BUSCAN UN SITIO SOLITARIO

Deben dominar a un humano para meterse dentro, asi que es ldgico
que busquen cierta discrecidon: calles oscuras, wc, dormitorios,
pasillos de un ministerio...

En estado marciano (aunque sin comer) pueden vivir sin
problemas en nuestra atmadsfera. Asi que sélo es cuestion de
tiempo que aparezca algun incauto.

CAZA DE LA VICTIMA

Cuando aparece alguien, a veces deben perseguirle, o luchar con
él para dominarle. En el momento que esta bajo sus palpos, le
duermen con un gesto sobre su Iébulos frontales.

LA TRANSFORMACION LIQUIDA:

Para introducirse en el cuerpo humano, el extraterrestre debe
convertirse en liquido y meterse por los poros de la piel de la
victima. Este mismo proceso se repite al salir del cuerpo. En este
estado liquido no pueden permanecer mucho tiempo, les
causa dolor y resultan mas vulnerables: podrian evaporarse.

CUERPO ABDUCIDO, MENTE DORMIDA:

En el momento que el extraterrestre se mete en el cuerpo humano,
éste pasa a estar gobernado por aquel: sus constantes vitales,
sus procesos alimenticios, todos los movimientos... pero de lo que
no se adueina es de la mente del humano: no puede usar sus
recuerdos, ni su personalidad, ni su sabiduria. La mente del humano
queda dormida. El marciano tiene a partir de este momento un
traje humano, pero tiene que ser habil para no ser descubierto por
su entorno: debe hacerse pasar por el humano que ha abducido.
Esto generara un sinfin de situaciones absurdas, pues el
extraterrestre no podra evitar comportarse como es él (con su
personalidad y su peculiaridad delictiva) en lugar de como deberia
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ser su disfraz. En el fondo, esta es la primera pista para la patrulla
para descubrir donde hay un invasor.

éCOMO SE DISTINGUE A UN HUMANO ABDUCIDO POR UN
MARCIANO?

Comportamientos anémalos

El maestro serd mas gamberro que sus alumnos, la vieja saldra de
marcha por las noches, el vegetariano sélo come fabada, todos en
general se convierten en delincuentes, violentos, bromistas... y
gente con superpoderes.

Se hurgan la oreja con el mehnique

Tienen habitualmente la sensacidon de que se salen del cuerpo, y se
aprietan en la oreja (como el que tiene agua dentro), para no
salirse.

Los perros les oyen y presienten

Por algun extraflo motivo, los perros son capaces de captar las
radiaciones que emiten, se sienten incdmodos y les ladran
automaticamente. Esto supone un problema para los marcianos que
abducen a duenos de perros, claro. Para la patrulla, el perro de Pepe
es un arma importantisima.

El tatuaje holografico

Al ser condenados, a los delincuentes fadolinios les ponen una
marca tatuada, como antiguamente sefialaban con un ndmero a los
presos aqui. Este tatuaje estd impreso en sus genes de por vida,
de forma que siempre ellos y sus descendientes podran ser
identificados por su condicion. La manifestacion visible de esta
marca es un holograma en forma de esfera situado a la altura de
la nuca, en cuya superficie se distingue algo parecido a una letra
efie. Es una representacion del planeta Nadolon, con sus grandes
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depresiones naturales. Esta esfera holografica es invisible
normalmente. Sélo refleja cuando es iluminada con luz
fosforescente, tipo la de los detectores de billetes falsos o la de las
discotecas. Por otro lado, en la marca va implicita una condena a
muerte: si ellos intentaran quitarse la esfera, moririan. Y por
tanto, si nuestros patrulleros consiguen quitarsela, los marcianos
moriran.

SIENDO HUMANOS, TIENEN LA CAPACIDAD DEL HABLA DEL
ABDUCIDO.

Cuando estan fuera, sélo pueden hablar en Nfu.

LOS SUPERPODERES QUE CARACTERIZAN A CADA RAZA

Se mantienen aun dentro del humano. Asi que haran saltar un
jubilado de tejado en tejado y atravesar verjas dividiéndose en
cachitos...

¢:'QUE' LE PASA AL HUMANO MIENTRAS ESTA ABDUCIDO?

Se pasa todo ese tiempo dormido, sin riesgo fisico de ningun tipo.
Salvo una soberana paliza: el marciano no necesita dormir, y pone
en practica sus superpoderes, asi que agota el cuerpo del humano. Y
por si fuera poco, por regla general le destroza su vida privada. Ya
es bastante.

En cuanto a dafos fisicos, todo lo que haga el alienigena con sus
superpoderes sélo provoca agotamiento, pero el dafio que reciba
(tortas, disparos...) ilo recibe el humano también! Los alienigenas
tienden a evitarlos, pero si no se dan cuenta, reciben el golpe.

Asi que los patrulleros tenderan a evitar hacer excesivo dafio a los
humanos abducidos. No pueden provocarles dafos irreversibles para
cuando estén liberados.
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COMO SALEN

Solo cuando ellos quieren, o cuando ya se sienten bastante
amenazados. O si se les aplica uno de los métodos de Quintin para
liberar a los humanos. Salen de la misma manera que entran,
volviéndose liquidos y transformandose de nuevo en sélidos, pero
esta vez con forma marciana.

LA LIBERACION DE LOS CUERPOS Y LA ANIQUILACION

El objetivo de la patrulla N serd, aparte de conseguir la prueba de la
existencia, liberar a humanos y aniquilar a los fAadolinios. ¢Como
conseguirlo?

Paralizando al humano

persiguiéndole, asediandole, rodeandole, golpeandole... pero nunca
disparandole. No pueden matar al humano que esta abducido. iNo
tiene culpa de nadal

Para que el marciano salga,

hay que forzarle. Una vez el humano abducido esta a mano, se
le aplica un chorro de un liquido con alta concentracién de silice para
hacerle salir. Al ser seres en mayor medida liquidos, un producto
secante les hace salir. Esto lo descubrird Quintin a base de
experimentar, como todos los métodos posteriores. Posteriormente,
cada miembro de la patrulla llevara un tipo de arma, preparado para
cada posibilidad.

Una vez fuera del cuerpo,

hay que acabar con el bicho, y para eso sélo hay dos métodos: o
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quitarles el tatuaje holografico de la nuca, misién complicadisima, o
distinguir la raza y aplicarle el modo de aniquilacién correspondiente
(ver cuadro de razas).
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COMO SON

ASPECTOS BASICOS DE SU FISONOMIA, FISIOLOGIA Y|

ETOLOGIA

Su bioquimica fundamental estd organizada alrededor del silicio, (no
como en la tierra que lo estda en base carbono). Esto les ha
permitido aunar en un solo cuerpo estructuras parecidas al cuarzo
(muy duras) y a la silicona (muy blandas y maleables) con
mantenimiento de informacién estructural después de una
deformacién importante.

Los Nadolinios, son seres antropomorfos, de complexién musculosa,
recubiertos por una capa exterior gelatinosa que permite entrever el
entramado de arterias, venas y otros érganos internos?.

CABEZA Y CARA

La cabeza recuerda lejanamente a un mandril. Su cara es capaz de
reflejar todas las emociones humanas relacionadas con la tension de
los musculos faciales: ternura, admiracion, sorpresa, cansancio, etc.
pero se agrupan en dos expresiones basicas muy diferenciadas:

Expresion Normal: La expresion relajada de los Nadolinios es
ligeramente amable. En ella se reflejan sentimientos y sensaciones
“normales” exceptuando las agresivas y/o coléricas.

Expresion de Ataque: Los Nadolinios cambian radicalmente
cuando se ven en peligro o tienen que atacar.

La mandibula se hace mas prominente.
Los arcos ciliares se acentuan.

Los dientes parecen crecer.

2 Los laboratorios de reproduccion virtual estdn terminando de aclarar este
aspecto.
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Las pupilas disminuyen de tamafo.

Los parpados inferiores ocupan casi la mitad del ojo.

Ojos

Ven mas y mejor que los humanos, incluso pueden ver a través de
las paredes cuando usan sus fotorreceptores de infrarrojos.

El iris tiene forma hexagonal y tienen un angulo de visién de 120
grados (el hombre 42).

Pueden percibir en casi todo el espectro fotdnico, desde los
infrarrojos hasta los ultravioletas y la radiacion visible. La radiacién
visible la observan con crominancia alterada y alto contraste.

Olfato

Escasamente desarrollado. Su tipo de alimentacién, muy poco
variada, no ha generado glandulas de andlisis de moléculas en
suspension.

Oidos

Sin apéndices (sin orejas). Al estilo de la escritura japonesa usan
“dos idiomas” para comunicarse, el de corta distancia, menos de 10
metros, emitiendo sonidos entre los 50 y 2000Hz y el de gran
distancia (entre 10 y 1500 metros). A larga distancia usan
ultrasonidos (mas de 25.000Hz) de altisimo volumen que genera en
los humanos cierto dolor y aturdimiento.

Cuando el volumen utilizado en ésta segunda lengua es inferior los
perros les detectan facilmente y por ello les ladran.

Boca

Dos mandibulas “humanoides” con dientes retractiles herencia de su
pasado genético cuando combatian ferozmente por el alimento. Tres
lenguas de morfologia variable junto con 6 cuerdas vocales les
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permite articular sonidos que recuerdan al Suahili Ancestral
(Pigmeos de Africa Central).

CUERPO Y EXTREMIDADES
Dimensiones algo colosales en hombros, biceps, deltoides.
Autocoraza

Disponen de una especie de autocoraza de dureza variable con
anillos ensamblados con cierto aspecto de armadillo. La textura
exterior podria recordar a la silicona. En su interior se observa un
entramado de venas portadoras de su particular sangre azul.

Tres dedos al estilo del velociraptor coronan brazos fuertes.
Piernas

Fuertes, con un doble juego de abductores cruzados que se unen
directamente a los tabloides del vientre. Esto les permite dar saltos
de gran potencia y precisidén. En las huidas corren y saltan emulando
a Spiderman.

No se distinguen dedos diferenciados, aunque puede apreciarse
ciertas estructuras d0seas que permiten inducir que descienden de
animales plantigrados de seis dedos. Por ello cuando andan por un
tierra humeda dejan unas huellas caracteristicas que podrian
confundirse con algun animal salvaje, o un zapato muy particular.

Sistema digestivo

No disponen de aparato excretor completo. Lo que entra por la boca
esta obligado a ser completamente afadido al cuerpo, excepto lo
gque se expele en forma de 6xidos a través de la respiracion, y la
secrecion de liguido similar a nuestro sudor.

Cada cierto tiempo la piel suelta cierta arenilla, equivalente a
nuestros deshechos, pero se hace sin dolor ni “pudor”.

Sistema Respiratorio

Similar al humano, Respiran Oxigeno con el que oxidan los
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combustibles que ingieren.

ENFERMEDADES NADOLINIAS

Los Nadolinios no tienen enfermedades letales, pero sus
disfunciones son similares a las nuestras.

Su sistema inmunoldgico funciona mucho mas rapido que el nuestro
y al estar constituidos por otros principios bioquimicos diferentes a
los nuestros sus dolencias fundamentales provienen de alergias a los
productos mas insospechados. Muchos productos textiles les
producen ampollas e irritacion que al cabo de unos dias
desaparecen.

Por otro lado no acarrean para los humanos ningun tipo de riesgo
sanitario, es decir no nos pueden contagiar ninguna enfermedad,
aunque su contacto nos parezca enormemente desagradable.

OTROS ASPECTOS FISONOMICOS Y BIOLOGICOS

Consultar la enciclopedia Lucy-Osiris-Brackman. Volumen 76. Pags
189-276. o los articulos de Biologia comparada del profesor
Zimmermann publicados entre el 22.765 y el 23.412 H.C. en la
revista "Cosmology Advance” en el planeta Shayron-Creutz.

FASES DE CRECIMIENTO

FASE CERO: HUEVOS
Desde la puesta hasta la eclosion. 166,386 dias.

Los huevos de Nadolinio son rugosos, de color verde parduzco
y asperos al tacto. Tienen el tamano de los huevos del Struthio
camelus gigante (avestruz africana) .

Se adivina una estructura hexagonal en forma de columnas
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que recorren axialmente su capa exterior.

Deben ser permanentemente alimentados por una radiacién de
frecuencia variable que sélo los “cuidadores” pueden aportar.

Si estdn mas de 166 segundos sin recibir su sustento
energético, bien porque su “cuidador” es asesinado u obligado
a alejarse de la “puesta”, el huevo se desvanece ante nuestros
ojos en forma de polvo y arenisca, sin contener moléculas
complejas analizables.

A través del sustento energético los fadolinios reciben
simultaneamente energia y conocimiento, de tal modo que
cuando estan a punto de nacer gran parte de los conocimientos
de los “cuidadores” ha pasado al cerebro de los “polluelos”.

FASE 1: BEBE
Desde la eclosion hasta ponerse en pie. 166,386 segundos.

Los Bebés no necesitan romper la cascara, sino que el huevo
explota virulentamente. Todos los huevos de fadolinio
explotan al unisono. De ese modo acaban con los depredadores
de la zona y se garantizan los casi tres minutos que necesitan
para terminar de crecer y valerse por si mismos.

Pasados 166 segundos desde la explosiéon conjunta, los
Nadolinios pueden correr saltar hablar y comportarse como el
equivalente a ninos humanos de 12 anos.

FASE 2: "NINEZ, JUVENTUD, ADOLESCENCIA”
Desde ponerse de pie hasta ser reproductivos. 166,386 dias.

El proceso nifio/a, chaval/a, adolescente/? no existe en los
Nadolinios. Del mismo modo que tienen un nacimiento
explosivo cambian de fase abruptamente. Durante estos 166
dias tienen un comportamiento mas erratico y cadtico que el de
los adultos. Los cambios de humor, los estados caprichoso-
planificador se suceden de un modo arritmico. Mientras que
encontramos grandes diferencias entre las razas fiadolinias
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adultas, los extraterrestres de fase 2 tienen personalidades y
propiedades mas comunes.

Algunos investigadores afirman que en realidad el proceso de
selecciéon de sexo y raza termina de tomar forma en este
periodo. Han descrito una ecuacion _que funciona en mas del
80% de los casos segun la cual un Nadolinio pertenecera a un
sexo 0 raza en funcién de la temperatura media de vida,
cantidad de alimento ingerido y numero de situaciones de
peligro vividas 3.

Como ya es bien conocido todos los Nadolinios son gamberros
por naturaleza (quiza por ello nazcan explotando), pero es
especialmente en esta fase, fase 2, cuando hacer
gamberradas se convierte en algo muy importante en su
desarrollo. Desde el punto de vista humano sus “bromazos”
son algo mas infantiles o juveniles.

En cuanto al uso de superpoderes* parece ser que pueden
acceder alternativamente a wunos y otros, aunque no
completamente desarrollados (algo asi como el vuelo de un
pato de alas muy cortas). Cuando cambien de fase sélo podran
utilizar el superpoder que su raza les confiere.

FASE 3 ADULTOS
Desde reproduccién hasta muerte. 166,386 afios bisiestos.

Los Nadolinios viven méas del 99 % de su vida en un estado de
lentisima degradacion (envejecimiento) que no tiene efectos
observables en su comportamiento ni en sus rasgos
fisondmicos.

La acumulacion de disfunciones activa un sistema de
autodestruccién y todo termina como empezé: con una
inesperada y enorme explosién de silice, que si puede ser
mortal para sus congéneres.

3 Ver los estudios de seleccidon del sexo de las serpientes en funcion de la
temperatura www.sexandtemperature.com o
www.geocities.com/adictosalosreptiles/fichasgeckoleopardo.html

4 Ver capitulo de superpoderes en Nadolinios de fase 3.
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Por ello en Nadolon el control de la edad es vital y el hecho de
mentir o enganar con la edad (si quiera en broma) es castigado
con el exilio o la muerte.

MUERTE DE UN NADOLINIO

MUERTE NATURAL
Explosion
(expuesto anteriormente)

En su planeta algunos Nadolinios llegan a cumplir la edad suficiente
como para morir por explosiéon (muerte natural), pero hay mas
casos de accidente-asesinato que implica una simple
descomposicién en elementos fundamentales.

Cuando los Nadolinios cumplen 665 afios terrestres se produce una
acumulacion de disfunciones que junto a una conjuncién vibratoria
de sus biorritmos les hacer morir abruptamente. Explotan en forma
de particulas de silice por ello en su planeta, Nadolon, el control de
la edad es muy riguroso.

Parece ser que ninguno de los Nadolinios que llegaron a Madrid
desterrados es lo suficientemente mayor como para morir de viejo
(explotando), al menos en los proximos 166 anos.?

ACCIDENTE/ASESINATO. DESINTEGRACION
1.- Método especifico de cada Raza

Alun siendo muy poderosos no son invencibles y cuando
determinados parametros de su biologia son violentamente
alterados dejan de existir.

> Aunque hay informadores que aseveran que al menos tres de ellos pueden
morir por edad dentro de los préoximos dos afios.
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Aunque no todos pueden ser aniquilados de la misma forma (ver
cuadro de razas) todos dejan de emitir RFV (radiacion de frecuencia
variable) cuando mueren.

2.- Arrancamiento de la N virtual de la nuca
Solo para convictos

La eliminacién, por arrancamiento, de la “N” virtual de la nuca que
genera una muerte tipo b, es decir por desintegracion,
descomponiéndose automaticamente en polvo y arenisca.

Muy rara vez son autodestructivos pero en alguna ocasién pueden
tirar de la “"N” para desintegrarse. Sin embargo no es bien conocido
si cuando son ellos mismos los que se quitan la “N” explotan
generando dafios a su alrededor o sélo se desintegran.

ACCIDENTE/ASESINATO. EVAPORACION.

Sin ningun rastro (ni siquiera polvillo o arena), interrumpiendo un
proceso de abduccidon cuando el Nadolinio se encuentra en fase
liguida.

REPRODUCCION - SEXOS

La tasa de crecimiento Nadolinia en la Tierra (nUmero de
individuos mas al afio) es ligeramente positiva, pero sobre todo
gracias a las acciones de la Patrulla N, ya que si no seria
enormemente positiva.

Los Nadolinios estdn divididos en tres sexos diferenciados,
masculino, femenino y cuidador. El sexo, tal y como nosotros lo
entendemos, esta especialmente desligado del amor, siendo éste un
sentimiento que no conocen.

Gracias a las particularidades de su fecundacidén, sexo y funcién
reproductora tampoco son exactamente lo mismo.
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El tiempo medio de una relacion sexual Nadolinia es de 5 horas.

LOS TRES SEXOS
Ndinkis
Rol Femenino: Las creadoras y “paridoras” de los huevos.

A diferencia de los mamiferos los Nadolinios son fértiles en cualquier
momento del afio, y del dia pero la fecundacion se produce cuando
la hembra mantiene relaciones con tres individuos distintos en un
plazo inferior a 1 semana.

Por eso las hembras son completamente conscientes de cuando y
cdmo quieren quedarse embarazadas. Mientras tanto usan el sexo
como placer. Sin embargo si se cumple la norma de mantener tres
relaciones con individuos diferentes en la misma semana la cuestién
de quedarse embarazada no es una cuestion de probabilidad: La
gestacidn es segura en el 100% de los casos.

Las relaciones de fecundacién siempre se hace por parejas.

Razon: La estructura molecular de la informacion genética es de
caracter arborescente y fractal a partir de la suma de tetraedros
gue se disponen en el espacio. Cada vértice del tetraedro inicial
desarrolla un arbol de informacién basado en un individuo.

Nfiadogs

Rol Masculino: Los que aportan informacién a los “évulos’
femeninos.

A diferencia de los mamiferos los Nfiadogs producen
“espermatozoides” validos, fértiles, solo dos dias por semana,
normalmente el martes y el miércoles, dias en los que en Tritdn se
juega al Armhit (el equivalente a liga de campeones de futbol)

Los “misteriosos” cambios de animo atribuibles a la regla, en el caso
de los Nadolinios, son sufridos por los machos, es decir los Nfiadogs.
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Sweediys

Rol Cuidador: Los que alimentan con energia a los huevos hasta su
eclosién.

Tan importantes como el rol masculino o femenino, los Sweedys
participan en la cadena reproductiva a modo de tercer sexo,
amamantando y trasladando conocimientos a los huevos hasta su
eclosion. Pueden turnarse en el proceso de “empollamiento” pero un
huevo no puede estar mas de 166 segundos sin estar alimentado o
se desintegrarda en sus elementos fundamentales: Si, O, H y
vestigios de Fe, Ni, Au, y Ag.
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RAZAS NADOLINIAS

Fuerza Inteligencia Veloci Fier Superpoder | Como acabar
dad eza con ellos
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ue
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voliumenes.
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muelles)
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Nauzer Maquiavélico- HIPNOSIS 12 | Desconocida
Blocks

Malvados. Resto de
Ph Variable habilidades a
nivel 6.
) 11 7 12

SUPERPODERES

Las caracteristicas bioquimicas de los Nadolinios les confieren una
relacion con el medio terrestre espectacular, confiriéndoles
superpoderes.

En forma marciana

Dichos superpoderes son desarrollados en grado superlativo cuando
estan liberados de un cuerpo humano, es decir tienen su propia
fisonomia, y pueden ser ejecutados aun cuando hayan abducido a
alguien aunque con menor desarrollo energético.

En forma humana

Cuando un Nadolinio ha abducido a un ser humano y usa
superpoderes, el humano sufre una serie de danos internos de un
valor de muy dificil calculo: De hecho, en estos momentos el comité
cientifico presidido por el profesor M.V. estd determinando los
margenes de evaluacion de dichos dafios internos.

Por qué

Casi todo estd basado en su sistema molecular, netamente mas
avanzado que el pobre Adn basado en secuencias lineales de 4
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aminoacidos basicos: G.A.T.C.® Su base de encriptacidon elemental
da un salto dimensional y en vez de usar una sola dimensioén, una
recta doblada (doble hélice) topoldogicamente no deja de ser una
recta, usa dos dimensiones: una superficie de base hexagonal para
articular planos de informacion.

El hecho de ser Silicio su base “organica” tiene una consecuencia
demoledora: La R.F.V.

LA R.F.V. RADIACION DE FRECUENCIA VARIABLE.

La capacidad del silicio de “vibrar” permitié el desarrollo de los
relojes de cuarzo y de los ordenadores. La capacidad de vibracién es
variadisima y tal y como predice Bessel es posible su combinacion
cuantica para obtener casi cualquier frecuencia imaginable en la
naturaleza.

Los Nadolinios nacen con ella y emiten potentisimos pulsos
energéticos de frecuencia variable con una distribucion de caracter
aletorio.

Por culpa de la R.F.V:

No son fotografiables, porque la RFV genera mucha mas
luz que la que percibe el ojo y vela las peliculas y
sobresatura los ccd por un exceso de radiacion infrarroja
y UV.

No son grabables en video por la misma razon.

Manejan la RFV a voluntad, pero ademas un ancestral mecanismo
interno, similar al de los animales terrestres que presienten el
peligro, desata una riada de RFV alertandoles de antemano de “lo
malo”. Han desarrollado cierto sentido de la precognicidn.

ABDUCCION

Superpoder comuUn a todas las razas marcianas: Ver procesos de
abduccién y desabduccién.

6 Guanina, Tianina, Adenina y Citosina
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PLASTILINOSIS

Los Tiuingols, Nadolinios velocisimos de medio bdsico, son
capaces de estirarse y deformarse a voluntad, siempre y cuando el
volumen total se mantenga. Los mas habiles son inclusos capaces de
pasar por el agujero de una cerradura y llegar al otro lado sin haber
sufrido ningun dafio.

Deforman sus brazos en anillos crecientes que ahogan, como la
serpiente constrictor, a sus victimas.

MIMETISMO

Caracteristica especial de los Truibells. No pueden deformarse
pero pueden “colorearse” como perfectos camaleones con su
entorno. Tanto es asi que apoyados en una pared de Ladrillo si no es
con la luz adecuada dificilmente podrian ser dintinguidos. Son
bastante fuertes y en combate tienen tendencia a arrancar la piel de
la cara del contrincante.

REPEGABILIDAD

Los Nuckhah desarrollaron la capacidad de dividirse en pedazos
sdlidos y volverse a unir sin necesidad de pasar por fase gel ni
liguida. 7 Los cortes no les afectan incluso las pequefias explosiones
son banales para ellos.

MOVIMIENTO DE OBJETOS METALICOS.

Con un radio de accién de casi 30 metros los Spiichiiem pueden
acelerar objetos férricos dipolares (altavoces, acero Teka, Hierro
magnético, etc). Hay una relacién peso velocidad de tal modo que
un objeto de 10 gramos podria alcanzar practicamente la velocidad

7 Hay testigos directos que han visto con sus propio 0jos como una mujer es
cortada en varios pedazos y vuelta a unir sin consecuencias. A veces el brazo,
otras por la cintura. Segun los estudiosos mas serios la trampa se produce justo
cuando seleccionan a la persona del publico que en realidad es un Nuckhah y no
un humano.
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de una bala (650Km/h) y un archivador metalico podria moverse a
unos 20 Km/h.

La féormula de calculo es:
M*(V-19.69)=K
Donde: M = Masa expresada en gramos
V = Velocidad maxima expresada en Km/h

K = 6697 Constante de calculo.

HIPNOSIS

Los Sauzer-Blocks, raza dominante de Nadolon es capaz de la
“induccién mental total” mientras se mantenga el contacto directo
0jo-0jo. (Ojo de Sauzer-Block - ojo de hipnotizado).

Unas gafas, incluso lentillas especiales pueden anular su efecto, pero
al menor descuido dificilmente se libra uno de quedarse paralizado.

Ademas pueden inducir érdenes post-hipnéticas en un periodo no
superior a las 48 horas .
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PIRAMIDE DE NECESIDADES

MARCIANAS

FISIOLOGICAS

OXIGENACION Y

Respiran normalmente, como los humanos.

CIRCULACION

NUTRICIéN Sélo son capaces de asimilar la fabada (Litoral).
Necesitan del cuerpo humano para digerirla y para
eliminar los sobrantes. La especie marciana, por raro que
suene, no tienen ano.
En forma marciana puedan aguantar un cierto tiempo sin
comer. Por eso al abducir a un humano suelen estar muy
hambrientos, sobre todo si llevan mucho tiempo como
marcianos.
Bebida: les gusta la horchata de chufa.

ELIMINACION Fisioldgicamente comen poco de marcianos, ya que al no
poder eliminarlo, tienen que aprovechar todo (su cuerpo
no tiene ano). En el ser humano pueden ingerir la
cantidad que quieran ya que pueden eliminar en el bafio
el sobrante.
Son muy desinhibidos con el tema, al ser algo nuevo
para ellos estdan encantados. Hablan de ello
tranquilamente, sin cohibirse.
La bebida la eliminan por los poros, con el sudor, la
saliva...

TEMPERATURA 3590, Se adaptan bien a la temperatura de la Tierra.

CORPORAL

66




SUENO, REPOSO,
RELAX

No necesitan dormir, por lo que cuando estén en el
cuerpo de un humano tienden a extenuarlo. Se les ven
sintomas de cansancio fisico, ojeras y demas, aunque
mientras el marciano esté dentro conservan toda la
energia. Al salir el marciano el cuerpo humano quedard
agotado, dependiendo el numero de dias que haya
durado la abduccién y la actividad mas o menos frenética
del invasor.

A los marcianos les relaja el ruido fuerte, un avién al
despegar, un martillo neumatico, la M-30... Aunque no
duermen, unos breves periodos de relax les vienen bien
de vez en cuando, pero estaran alerta aunque pueda no
parecerlo.

ACTIVIDAD,
EJERCICIO

Son hiperactivos. Tienen que contenerse para que no les
pillen por ese exceso de actividad. Constantemente
tienen que estar haciendo algo, aunque estén hablando o
viendo la tele, ademas jugaran con un cubo de rubik,
haran pajaritas de papel, dibujitos en una hoja o
macramé...

CONFORT

Al ser de cuerpo “blando” no tienen problemas de
confort. Pueden sentarse encima de cualquier superficie u
objeto, que su cuerpo tiende a adaptarse.

ESTIMULACION

No les resulta una tortura la ausencia de luz y sonido.
Pueden pasar dias escondidos en una alcantarilla sin
moverse, en plena oscuridad.

ASEO, HIGIENE

Imitan la de los humanos pero con un desconocimiento
total de los detalles: ¢ElI cepillo de dientes sirve para
limpiarse los oidos? Deberdn tener especial cuidado en
como les “canta” el pozo marciano. Es su salida al
exterior, y tanta fabada...

Cuando estan de marcianos no les hace falta tener
higiene. O eso se creen ellos.

SEXUALIDAD

Tienen sexo pero no sentimientos.

NOQI descubrird los sentimientos humanos poco a poco,
lo que significa que pueden ser capaces de tenerlos, por
lo menos alguno de ellos.
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SEGURIDAD

DOLOR Tienen poca sensibilidad al dolor, aunque desde que
estan en la Tierra sufren enfermedades como todos
nosotros. Ninguna le afecta con gravedad, aunque una
gripe marciana puede ser terrible...

Sin embargo, el abducir humanos si les duele y les agota.

DAﬁO No tienen exactamente sentimientos, pero si ciertos

PSICOLOGICO estados de animo:

Sienten cierta morrifia por su tierra.
Ciertas cosas les deprimen, como los payasos (no les
hacen gracia), los bebés o los ascensores.

DEPENDENCIA, Son individualistas, pero si tienen cierto aspecto

CONFIANZA gregario, mas instintivo que otra cosa. Si quieren

extenderse necesitan juntarse y reunirse de forma
clandestina, por lo que vencen esa tendencia natural al
individualismo (“sdlvese el que pueda”). El Malo de
temporada funcionard como aglutinador de los
marcianos.

PERTENENCIA

AMOR, AFECTO,
FAMILIA

Son individualistas aunque con un sentido gregario, pero
no conocen el concepto de familia.

En cuanto eclosionan los huevos cada uno se va por su
lado.
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ESTIMA

DOMINIO Y
COMPETENCIA

Son competitivos entre ellos. Pelearian por abducir al
mejor cuerpo si llega el caso. Por supuesto son aun mas
competitivos si hablamos de distintas especies, y a los
humanos no les tienen carifio precisamente.

Son utilitaristas, no tienden a hacer favores a nadie.

Si hay gente con madera de lider que puede aunar
voluntades, pero deberd ser mediante amenazas
creibles. Pero no es facil mantenerlos en un proyecto
comun demasiado tiempo sin que se rebelen.

LOGRO DE
OBJETIVOS

En su planeta se mueven por unos objetivos mas o
menos parecidos a los nuestros aunque, eso si, bastante
mas exagerados.

En la Tierra de momento su verdadero objetivo es
sobrevivir y para ello, colonizar.

NECESIDADES
DE ESTIMACION

Jugara con las de los humanos y gamberreara con las
convenciones, salvo que ponga en peligro su propia
supervivencia. Incluso en ocasiones no podras reprimirse
aunque ello signifique un peligro.

En su mundo tienen las mismas necesidades y busqueda
de prestigio, reconocimiento, influencia vy
reputacion (con variantes) para poder parodiar las
costumbres humanas.
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AUTOACTUALIZACION

RELIGIéN Puntualmente nos reiremos del punto de vista religioso
de los humanos al igual que de cualquier otra costumbre
social.

BELLEZA Tienen un sentido estético amplio pero distinto al
nuestro. Les encanta el pop vy Ilo “sesentero”,
especialmente si es redondo.

Musica tipo “dabadabada”.

En general les gustan cosas que les repugnan a los
humanos. Preferirdn claramente el gusano que la
mariposa que sale de él.

REPRESENTACIO |Los marcianos no tienen ni cine ni televisién, asi que

N flipan con que aqui exista algo asi.

Los usan como fuente de informacion. Asi deducen como
deben comportarse, o cdmo son las profesiones o roles
entre los humanos.
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6. PERSONAJES



FEDERICO BELLOSILLO

(49) EL POLI VETERANO Y CASCARRABIAS
CASTING TENTATIVO

Toni Sevilla.

CARACTER

PROFESION

Oficial de la Policia Nacional.

FORMA DE VER LA VIDA

Cascarrabias, protestén. Se queja por todo, unas veces con
cinismo y otras con mala leche.

Superado por las circunstancias del dia a dia. Se desespera con
los inutiles que tiene a su cargo.

A pesar de todo, es un achantao de la vida. Habla mucho pero a la
hora de la verdad se calla.

Prudente en exceso. Intenta evitar toda clase de conflictos. Hasta
que le tocas la fibra sensible. Entonces, no hay quien detenga a la
bestia que lleva dentro.

Prototipo de espaiol medio desde que nacid: machista, dominado
por su mujer, inatil total para las actividades del hogar, que recaen
automaticamente en la mujer, aficionado a la siesta, a la tortilla de
patata, a preparar la paella los domingos poniéndolo todo perdido, a
jugar al mus con los amiguetes...

Funcionario: no se trabaja ni un minuto mas de las ocho horas del
convenio. Si puede lo aplica incluso a la caza de marcianos.
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Todo lo que quiere es tranquilidad.

Nunca le ha gustado destacar en nada, siempre pasaba
desapercibido, ayudado por ese bigotazo que podria pertenecer a
cualquiera.

“Escaqueitor”: si hay que ir se va, pero nunca se debe ofrecer uno
como voluntario para nada. La paradoja es que la vida le ha
convertido en un voluntario permanente para salvar el planeta.

Listo. Posee un sentido comun tipico de hombrecillo de a pie, sin
pretensiones. Sobreviviria en una isla desierta.

CONTRADICCION

El queria que nada hubiese cambiado. Todo estaba bien antes
de que llegaran los caraculos de los alienigenas. En el fondo ésa
seria la razon ultima de que quiera acabar con ellos, para volver a
vivir como antes.

Debe salvar el mundo, y para eso no hay horarios.
Es un héroe a su pesar. Con lo bien que se estaba antes.

Empieza a darle asco la fabada. Y mira que le gustaba.

HUMANIDAD

Le gustaria que su familia estuviera orgullosa de él, todo lo hace
en el fondo por su mujer y sus hijos. No tanto por su suegra.

El hombre que mas ha hecho por la raza humana sin esperar nada
a cambio.

Buena persona.

OBJETIVO ANTI-MARCIANO

Que su vida vuelva a la estabilidad de antes. Mejor lo malo
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conocido...

ROL
El jefe. Cerebro del grupo.

Planificador de estrategias para acabar con los invasores. Quiza no
sea muy brillante pero lo suple con su carisma.

Presidente de su comunidad de vecinos. No tiene nada que ver con
los marcianos pero nos habla de su capacidad de organizacion.

ESTADO CIVIL

Casado y con suegra, como Dios manda.

PECULIARIDADES

Tiene un reloj de pulsera que mira constantemente.

A pesar de su apariencia de tipo vulgar, a la hora de enfrentarse a la
accion es fuerte y rapido. No hace ascos a saltos y carreras.

ASPECTO FISICO

Normal. Mas bien poca cosa.
Bigote.

Bien lavado y bien planchado. Coderas en las americanas. La ropa
se aprovecha en esa casa hasta que se cae a trozos.

FORMA DE HABLAR

Usa muletillas y frases hechas, como “Hay que darles matarile”, “Si
hay que ir se va”, u otras expresiones castizas.
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Habla alto y fuerte.

Su discurso suele estar lleno de quejas: siempre ve el lado malo de
las cosas. Hablar sin criticar le parece gastar saliva.

Suelta risotadas estentdreas. Es un tipo extrovertido.
FRASES CELEBRES
“iMaripi me mata!”

“Habria que hacer esto o lo otro...”

RELACIONES

CONSIGO MISMO

Aunque quejicoso y criticon, es conservador y conformista, lo que le
hace estar satisfecho consigo mismo y con su vida. Por eso no
quiere que nada cambie.

CON ANTONIO MACHIN

Tendran una relacién de amor odio: son dos personas antagonistas,
obligadas a trabajar juntas y a compartir tanto lo personal como lo
profesional. Bellosillo insistird en que no diga nada del avistamiento
marciano, y él, en un alarde habitual de metepatas, lo soltara.
Nunca terminaran de llevarse bien.

CON LUISA

Tienen una relacidon especial: fueron compafieros de patrulla en el
pasado y él le salvd la vida. Se llevan muy bien. Incluso en un
principio hacen frente comun contra Machin. Bellosillo la usa para
sacarle de apuros informaticos.

CON ESTRELLA

Para él no es una mujer como debe ser. Piensa de ella que es una
hippie y que lo que necesita es un buen meneo para espabilarse.
Revisa su bolso por si lleva drogas: “si dice que habla con los
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muertos, es que se mete algo”
CON NOQI

“Asi deberian ser las espafiolas”. Le cae bien porque Nogi convierte
a Estrella en una mujer como debe ser, aunque no sabe muy bien
como tratarla porque es un marciano, y también se ve algo
intimidado ante el “pivén”.

CON QUINTIN

Se conocieron hace anos y llevaban una “buena” relacion policia-
ladrondepocamonta, pero teflida siempre de cierta desconfianza
mutua. Dejaron de verse y ahora se han reencontrado: acude a él
para que le cuente los detalles de una supuesta abduccidon que afios
atras Quintin decia le habia ocurrido.

Piensa de él que es un poco desastre y jeta, pero tienen una buena
relacion. Aunque la desconfianza mutua sigue existiendo.

CON PEPE

Le quiere porgue es su hijo, pero tiene que estar encima de él todo
el dia para que haga las cosas o para que no haga otras. Ademas, a
partir de ahora, su hijo se podra sentir orgulloso de él.

CON MARIPI

Llevan juntos desde que se conocieron a los 14 anos. Tras 20 afios
de matrimonio, nunca se han preguntado si se quieren o no: él claro
que la quiere, pero no hace falta decirlo. La teme.

CON BIENVENIDA
La odia a muerte.
CON VICKY

La adora. La tiene muy consentida. Es su ojito derecho y le duele
que su hija le menosprecie.

CON RAUL BAENA

Le teme, le odia, le respeta... Le critica mucho pero a la hora de la
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verdad, se achanta.

CON LA PATRULLA N

Usa con todos un tono paternalista, lo que molesta bastante al
grupo.
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ANTONIO MACHIN

(28) EL POLI REBELDE
CASTING TENTATIVO

Antonio Hortelano.

CARACTER

PROFESION

Policia de élite degradado a madero de barrio. Por su culpa una
mision fracasd en el pasado y automaticamente fue expulsado del
grupo al que pertenecia.

FORMA DE VER LA VIDA

Bocazas. No se calla una, lo que le crea innumerables problemas.
Hombre de accion.

No pierde el tiempo protestando, simplemente actla.

Impetuoso. Irreflexivo. Es el primero en lanzarse cuando la
situacién lo exige, pero sin calcular las consecuencias.

Violento. A él le toca acojonar a los detenidos en los interrogatorios
diciéndoles que les va a cortar un trocito de aqui y les va a quemar
por alld si no confiesan.

La otra faceta del espafol medio: el fantasma.

Picaro. Jeta. Caradura. Golfo. Provocador. Lleva mal eso de ser
un héroe y no poder utilizarlo para ligar o para que el casero le
descuente algo del alquiler.

En el fondo, todo es una mascara. Es mucho mas sensible de lo que
aparenta.
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Apasionado al maximo. De adolescente escribia poesias de amor
pero es algo que oculta.

A menudo se salta las normas.

Bellosillo le infla a collejas. Suele llevar llena de moratones la parte
baja de la nuca.

Narcisista. Se mira en el espejo mientras apunta a su reflejo con su
arma de reglamento, musitando frases de peliculas.

Le gustaria ser famoso. Su suefio es que le compren los derechos
de su vida y hagan una pelicula. El seria el Van Damme ese.

Estd harto de su nombre y de las bromas que le hacen al respecto.

CONTRADICCION

Muy inseguro en lo personal. No sabe cdmo expresar sus
sentimientos mas intimos. De ahi la mascara de golfo.

Se suele llevar siempre la primera hostia al ser tan impetuoso. Es el
primero que llega adonde las reparten.

HUMANIDAD

Quiere reconocimiento. Necesita que se le reconozca que es un
buen madero.

Se siente dolido por cdmo le ha ido hasta ahora en el cuerpo.

Amigo de sus amigos hasta la muerte. Esté donde esté, abandona
la actividad que esté haciendo y acude raudo a la llamada del amigo
gue le necesita. Aunque esté en la cama con un pibdn.

OBJETIVO ANTI-MARCIANO

Tener éxito en la caza anti-alienigenas para volver a ser policia de
élite, puesto que perdié al cometer un error gravisimo y hacer
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fracasar una importante mision.

ROL

El hombre de accidon. Quiere empezar a ejecutar el plan antes
incluso de que Bellosillo termine siguiera de explicarlo, lo que saca
de quicio a este ultimo y le obliga a collejearle.

Magnifico conductor.

ESTADO CIVIL
Soltero y disponible.
Se pasa el dia discutiendo con Luisa, ésera que le gusta?

Estrella Ultimamente se ha puesto muy sensual. En fin, mujeres...

ASPECTO FISICO

Guapete. Fuerte. Agil. No es de extranar que de primeras guste a las
chicas. Lo malo es que siempre acaba metiendo la pata con ellas.

Aspecto algo desalifnado.

FORMA DE HABLAR

Graciosete, especialmente en los momentos de tension.

Bocazas hasta extremos insospechados. Es de los que dicen lo mas
inconveniente delante de quien no lo tiene que oir.

Se mete en conversaciones ajenas.
Tiene un morro que se lo pisa. No se corta con nada.

Trata enseguida a la gente de “tu”. Excepto a Baena, el jefe, al que
suele dirigirse con expresiones de mucho respeto: “con el debido
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permiso, sefior...” aunque después le suelte lo mas inapropiado.

Muy rapido contestando. Teniendo en cuenta que su reaccién mas
inmediata es la accidn la respuesta tiene que ir en ese corto
intervalo.

FRASES CELEBRES
“iA por ellos!”

“Cono, ¢y mi pipa?”

PECULIARIDADES

Desmemoriado. Despistado. Tira la puerta debajo de una patada y
cuando se va a sacar el arma de debajo del sobaco para apuntar al
marciano se da cuenta de que se la ha dejado en comisaria.

No usa reloj. Por eso siempre llega tarde.

Tiene una jeta que se la pisa. No paga nunca porque no lleva nada
nunca en los bolsillos, y ha de ser Bellosillo el que financie los cafés
un dia si y otro también.

RELACIONES

CONSIGO MISMO

Aungue jodido por haber sido degradado, esta encantado de haberse
conocido. En lo profesional se cree mejor de lo que es, pero a la
hora de abordar sentimientos mas profundos es muy inseguro.

CON BELLOSILLO

Le desprecia porque le parece un policia mediocre y un conformista,
en definitiva un pobre hombre. En lo personal se rie de él por su
relacion con Maripi, por el dominio que ella ejerce sobre él. El
referente de esta relacidn seria “Arma Letal”.

CON LUISA

Le parece una estirada y una antipatica. Se enfrenta a ella
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constantemente por su tendencia a saltarse las normas.Tension
sexual no resuelta.

CON ESTRELLA
Le resulta un poco indiferente hasta que...
CON NOQI

. es abducida y le parece un bombdn. Entonces despierta sus
deseos sexuales. No sabra si en el fondo le gusta Estrella sin
abducir.

CON QUINTIN

Desconfia de sus cutres teorias y de la utilidad de sus inventos.
Tiende a burlarse de él.

CON PEPE

Relacién héroe-nino. Hay algo narcisista en esta relacion: sabe que
es su publico y hay que cuidar a los admiradores como un cantante
o un futbolista. (Por ese lado puede haber comedia). Sera su
mediador ante su padre para que colabore en la patrulla.

CON MARIPI

Sabe manejarla y ganandosela sabe que sale beneficiado en muchas
cosas (entre otras que no le dé el cofiazo que le da a Bellosillo...).

CON BIENVENIDA
Intenta hacerse el simpatico, como con Maripi, pero la caga.
CON VICKY

Es cantera (“..cuando sera mayor de edad...?”). Le sube el ego que
la nifa le dore la pildora.

CON RAUL BAENA

Piensa que no tiene ni idea (él siempre sabe mas de todo que nadie)
Utiliza con él expresiones muy redichas y formalismos militares para
a continuacidon cagarla: “Con el debido respeto, sefior, no tiene ni
puta idea” . En situaciones mas o menos comprometidas ante él,
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SONAJES

suele meter la pata.
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LUISA SALMERON

(26) POLICIA NORMATIVISTA
CASTING TENTATIVO

Begofia Maestre, Ingrid Rubio, Elena Anaya, Natalia Verbeke.

CARACTER

PROFESION

Sub-inspectora de policia.

FORMA DE VER LA VIDA

Convencionalmente correcta. Toda la vida ha seguido el camino
marcado por su educacion sin alejarse nada de él. Hace lo que su
entorno espera de ella.

Convencional y tiquismiquis. De clase media, con todos sus vicios y
virtudes.

Normativista. Todo intenta hacerlo segin las normas, en la policia
y en la vida. Tiene muy presente lo que aprendié en la Academia. Si
se lo ensefiaron seria para algo.

Escéptica. No cree lo que no puede ver.

Inteligente. Bellosillo busca en ella la vuelta de tuerca de una
investigacién, lo que a él mismo se le escapa.

Racional. Metodica.

Muy trabajadora. Hace muchas horas extras. Algo hiperactiva.
Estudia mil oposiciones aunque al final por unas cosas o por otras
nunca puede presentarse.

Aplica a todo su sentido del orden, sin categorizar. Todo ha de estar
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ordenado, tanto lo grande como lo pequeno.

Se descompone cuando ese universo de orden se viene abajo y
entonces actla de manera exagerada e irracional.

CONTRADICCION

Le gustaria ser incorrecta de vez en cuando, saltarse las normas vy el
sentido comun, hacer algo absurdo que sorprenda a los que le
rodean. Le gustaria ser mas radical en sus juicios, afirmaciones y
trato con las personas. Mas libre, en definitiva.

Le gustaria seguir sus impulsos pero es incapaz.

HUMANIDAD
Fiel a sus principios.
Sélo se salta las normas para ayudar a sus amigos.

Honesta. Incorruptible.

OBJETIVO ANTI-MARCIANO

“Los marcianos no existen, pero si existieran jamas me perdonaria a
mi misma no hacer nada contra ellos”.

“Si los marcianos realmente existieran, entonces podria romper mis
normas”.

ROL

Es policia de investigacion con amplios conocimientos
informaticos y de cierta “hi-tech”.

Interlocutora de Bellosillo en multiples ocasiones por su vision
racional de las cosas. Ella es la parte racional de Bellosillo que es un
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agente mas a pie de calle.

Apoyo logistico en la comisaria-base, podra participar en las
misiones puntualmente pero nunca conseguira ver un alienigena
(aunque puede estar a punto varias veces).

Sabe pelear, correr y defenderse. Es muy buena en la accién.

IN\naIizaré cientificamente las “pruebas” que le traiga la Patrulla
N... sélo para deducir que son materiales que existen en la tierra.

Detectara las denuncias que pueden tener que ver con la invasiéon y
se las pasara a la Patrulla, aunque ella siempre piense que hay una
explicacién racional para todo.

Les cubrira delante del jefe, aunque a veces se meta en lios.
Incluso habra veces en que haga su trabajo para evitarles un
expediente.

SITUACION SENTIMENTAL

Tiene un novio desde hace ainos con el que se va casar a medio
plazo. Va a pasar de vivir en casa de sus padres a vivir con su
marido, sin un solo de dia de vida en soledad. Con el novio se va de
vacaciones y pasa los fines de semana en su casa, pero no han
convivido juntos mas de 20 dias nunca.

Se ha comprado un piso con él en una cooperativa. Llevan cinco
anos pagando y le quedan tres hasta que se lo den.

ASPECTO FISICO

Guapa. Fragil pero fuerte.
Deportista.

Muy aseada, lleva siempre consigo un neceser con el maquillaje, el
desodorante, el cepillo de dientes...
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FORMA DE HABLAR

Traduce muy bien y de forma muy ordenada los pensamientos en
frases. No suele decir ni mas ni menos de lo que quiere. Es buena
“oreja” cuando alguien /Maripi) viene a contarle un problema y sabe
decir lo justo para que la otra persona se sienta ayudada. Tiende a
traducir los problemas de los demas, a interpretarlos analizandolos.

FRASES CELEBRES

“Hoy pase, pero que sepais que es la ultima vez que me meto en lios
por vosotros”.

PECULIARIDADES

No quiere estropearse el vestuario ni mancharse.

Siempre tiene una cita o algo que hacer con su novio (generalmente
referido a los muebles del piso) que le impide ir con la Patrulla fuera
de las horas de trabajo.

PASADO POLICIAL

Hasta no hace mucho patrullaba con Bellosillo que en una
intervencion le salvd la vida. eso ha creado un gran vinculo entre
ellos.

RELACIONES

CON BELLOSILLO

Su compafiero con mayusculas: aparte de ser para ella la voz de la
experiencia, le salvé la vida. La relacion es cercana: ella conoce a la
familia, etc...

CON MACHIN

De entrada le odia: engreido, listillo, bocazas, pero no puede evitar
sentirse atraida por él, quizd porque representa lo mas opuesto al
planteamiento de vida que ella cree el correcto y también lo mas
opuesto personalmente a su novio. Esta atraccién la desestabilizara.
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Tension sexual no resuelta.
CONSIGO MISMA

Su forma de ser tan perfeccionista le impide estar satisfecha consigo
misma.

CON ESTRELLA + NOQI

La ve como a una loca porgue no se cree que sea marciana. Existira
rivalidad por Machin.

CON QUINTIN

Le hace gracia su lado infantil, sobre todo en el aspecto de la
investigacién. Se meten puyas continuamente, pero siempre con
humor, nunca para herir. Le permite decirle cosas que a Machin
nunca le consentiria. Se saben distintos pero una vez obligados a
convivir, “vamos a llevarnos bien”.

CON PEPE

Intenta corregirle. Tendera a que el nifio no pierda el tiempo en esas
cosas y que lleve su vida de niho y las obligaciones que ello
conlleva.

CON MARIPI

Es su confidente y la comprende en la medida en que es consciente
de los defectos de Bellosillo y por ser mujer de un policia. Es
mediadora en sus discusiones. Para hacer rabiar a Bellosillo, hacen
“complot” alabando a Machin. La pregunta que planea sobre Luisa
seria “ési mi vida no cambia, acabaré siendo como Maripi? iy eso
me gustaria?”

CON BIENVENIDA

Es la Unica que se atreve a enfrentarse a ella y que le dice las
verdades a la cara.

CON VICKY

Es la Unica que la trata como una adulta. Ejerce un poco de su
consejera, como si fuese su tia, que se sabe admirada por alguien
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menor.
CON RAUL BAENA

Le teme y le respeta. Entiende su postura de enfrentamiento hacia
sus compaferos. Le aterra que al verse obligada a hacer cosas
ajenas al trabajo para ayudar a la patrulla, el jefe la pille y la
sancione. (Su perfeccionismo vital también es laboral).
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ESTRELLA-NOOI

ESTRELLA/NOQI es el Gnico humano poseido por un marciano que es
consciente de que lo esta. En el cuerpo de Estrella se encuentran
presentes a la vez la personalidad humana con la alienigena,
provocando continuas discusiones vy trifulcas entre ambas.
ESTRELLA/NOQI luchard consigo misma por subirse o bajarse el
escote, tirarle los tejos a un hombre en un bar o salir corriendo, ser
provocativa o monjil, hacer bromas pesadas o esconder la cabeza
debajo del ala. Hay veces en que el lado humano se rebela y se
enfada con el lado alienigena. Aunque habitualmente el lado
alienigena dominara al lado humano. Si ESTRELLA quiere hacer algo
y NOQI no (por ejemplo ir de visita a casa de los padres de la chica)
el lado humano tendra que negociar con el lado alienigena para
salirse con la suya (y que el lado marciano no aparezca por sorpresa
y haga alguna de las suyas en el momento menos oportuno).

CASTING TENTATIVO

» Juana Acosta, Ingrid Rubio.
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ESTRELLA SASTRES3

(25) Médium, apocada y un pelin ida.

CARACTER

PROFESION

Médium freelance con consulta en casa. Hasta que esta actividad le
dé para vivir es funcionaria repartidora de correos.

Cartera, vamos. Eso le permite una gran movilidad, puede hacer
cosas de la “Patrulla N” en el horario de trabajo y conoce y es
conocida por todo el mundo en el barrio. A buena parte de su
clientela para las consultas de médium las contacta mientras hace el
reparto. Es capaz de saber el contenido de una carta antes de
entregarla y de que, por supuesto, el destinatario la abra. Sus
poderes vienen y van, no son constantes.

FORMA DE VER LA VIDA

Se minusvalora continuamente, se ve a si misma como el ser
ultimo ser del universo. Ella sabe que tiene cierto poder para “ver”
pero pocas veces lo puede demostrar en toda su extensién. Si se
valorara mas a si misma y a su “don” podria sacarse mas dinero en
la consulta de lo que se saca.

Es muy sumisa y servicial. No sabe decir que no ni mantener su
postura en una discusion.

Excéntrica en el sentido mas ecoldgico del término. Cree en las
energias positivas y negativas, el Fen-shui, las ventajas de estar en
contacto con la tierra...

Tiene una timidez que nace de su propia inocencia.

8 Este perfil se ha de completar con el de NOQI que es su yo marciano.

91



CONTRADICCION

Se le cuela dentro una marciana desinhibida y gamberra que saca
a relucir todo lo que Estrella se empefia en ocultar.

HUMANIDAD+OBJETIVO ANTIMARCIANO

Se siente atil por primera vez en la vida. Sabe que su estado
excepcional puede ser muy util para salvar a la humanidad. Por
ello tendrd que compatibilizar el ser miembro de la Patrulla N y
matar marcianos con su deseo natural de querer armonizar con
ellos y llevarse bien.

Al tener un alien dentro y ser consciente de ello, Estrella empieza a
descubrir que se puede vivir de otra forma y pasarlo bien. Eso le
gusta, aunque su yo humano esta en permanente conflicto con su
yO marciano.

Estrella no tiene fuerza mental suficiente para sacarse la marciano
de dentro cuando ésta se ponga pesada pero a veces se le pueden
inflar las narices y usar contra ella misma alguna de las armas
usadas por La Patrulla N para liberar a los abducidos.

ROL

Se deja abducir para poder ayudar a los demas y permitir que Nogqi
les pase informaciones valiosas sobre el comportamiento marciano y
cémo acabar con la invasién y las abducciones.

Conoce a todos los porteros, los tenderos, los vecinos... lo que le
permite colarse en cualquier piso cuando quiera y ganarse la
colaboracion de la ciudadania si necesidad de una orden de
registro. A través de su dulzura y encanto es capaz de ganarse la
confianza de gente que nunca confiaria en un agente de policia.
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SITUACION SENTIMENTAL

Soltera y virginal, le encanta Machin pero no sabe qué hacer para
conquistar su amor. Ha sido un flechazo, pero no sabe nada de
hombres y nunca se ha preocupado de entenderlo.

ASPECTO FISICO

Apocada, sin maquillar, pelo recogido, ropa amplia que le cubra sus
formas, faldas largas y sujetadores inexpugnables. Rebequitas de
lana, medias.

FORMA DE HABLAR

Tan bajo que muchas veces apenas se la oye. Se siente mas a
gusto en hablando de tu a tu que en las reuniones tumultuosas con
varias personas. En estas ultimas, tiene que repetir varias veces la
frase introductoria (“a mi una vez me pasé que...”) hasta que le
hacen caso y luego, cuando por fin ha conseguido el turno, se pone
nerviosa y empieza a desordenar los pensamientos.

Se calla en cuanto otra persona empieza a hablar.
Pide perdon constantemente, por todo.

Cuando discute, cierra los ojos y eleva la voz.
FRASES CELEBRES

“¢Queréis que os haga algo?”

“Por mi no os preocupéis”

“Yo una vez es que...”

OTRA CARACTERISTICA

Odia la fabada.
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RELACIONES

CON BELLOSILLO

Le ve muy terrenal, prosaico y materialista, e intentara “redimirle”
haciendo que tenga una visidon mas positiva de la vida.

CON MACHIN

Flechazo. Le ama vy le perdona todo.
CON LUISA

Pese a que Luisa no la soporta demasiado, ella en su mundo “zen”
no se entera, y la aprecia.

CONSIGO MISMA

Se minusvalora. Sabe que es capaz de “ver” pero pocas veces es
capaz de demostrarlo.

CON NOQI

Es opuesta en todo a ella y encima le obliga a comportarse de
formas en que ella jamas se comportaria. Pero conviven “por la paz
del universo.”

CON QUINTIN
Le parece un moscon.
CON PEPE

No le trata como a un nino pequeno en el sentido de que le inculca
la “filosofia vive tu vida” y le anima a ser un espiritu libre, sin
normas.

CON MARIPI

Como sabe que ésta odia a Nogi, intenta caerle bien cuando no est3
poseida.
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CON BIENVENIDA
Es impermeable a su maldad.
CON VICKY

La ve tan superficial que piensa que desperdicia su vida y destruye
su karma.

CON RAUL BAENA

No se conocen, pero es posible que si lo hagan.
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(18 Nafios ) MARCIANA DESINHIBIDA

CARACTER

PROFESION

Marciana agente doble. Era enfermera en el planeta y fue
declarada culpable de un delito que no cometié y condenada a 200
afnos en la tierra.

FORMA DE VER LA VIDA

Cinica, ironica, impertinente y brava. “Me pongo el mundo por
montera y me rio de las costumbres y manias de los humanos en
general y los espafioles en particular” Es un poco como Gurb?®.

Muy gamberra y divertida, hace bromas pesadas que ella
encuentra muy divertida.

Aunque no le gustan los hombres, no puede evitar comportarse de
forma sensual y provocativa, aunque no lo utilice como un medio
para ligar sino para conseguir lo que quiere de los humanos o
simplemente divertirse viendo las reacciones que provoca su escote.
En este sentido es un poco como Jessica Rabbit.

CONTRADICCION
En el fondo es una traidora a su especie.

Tiene que vivir como humana siendo de naturaleza marciana. Y con
una humana que no tiene nada que ver con ella.

° Serd la principal fuente de chistes con los que reirnos de nosotros mismos
(como espafioles y como humanos) y de nuestras costumbres.
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ROL

Es la gran conocedora del universo marciano, la que da
informacion sobre cdmo matar a los marcianos, la que sabe qué
caracteristica y qué superpoderes tiene cada raza, que los
superpoderes no sirven para acabar con los marcianos... Pero lo
hara a través de Estrella.

Ejerce de traductora del idioma N.

ESTADO CIVIL

En Gaidor, poligamica y muy promiscua, lo que le hara sudar tinta
china cuando esté dentro del cuerpo de Estrella (es como un traje
que le esta pequefo).

A Noqi Machin le cae bien, pero como es humano le repugna
fisicamente.

OBJETIVO ANTIMARCIANO

Quiere identificar y acabar con el auténtico culpable del crimen
por el que ella ha sido condenada. Aunque ello no le vaya a servir
para volver a su planeta, al menos se hara justicia.

ASPECTO FISICO

Impresionante y provocadora.

FORMA DE HABLAR

Seductora, susurrante, llena de pausas después de palabras
clave. Todo lo dice como si estuviera a punto de quitarse la ropa.
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FRASES CELEBRES
“Estan locos estos humanos”
“Eso no eres capaz de decirmelo en la cama”

“Una noche conmigo y te haré viajar a las galaxias”

OTRA CARACTERISTICA

Ama la fabada.

RELACIONES

CON BELLOSILLO
Le cae muy bien. Le parece entrafiable y encima la trata bien.
CON MACHIN

Al principio es una amenaza para ella porque éste se planteara
entregarla, pero el poder de la amistad sera mas fuerte. Le repugna
fisicamente por ser un humano, pero tiene un sentimiento contra-
natura de atraccion. Le parece divertido y experimenta con él,
provocandole por curiosidad, para ver cOémo reaccionan los
humanos: “Ah, si me desabrocho este botdén, te pones mas
cachondo...”

CON LUISA

No se fia de ella, y por tanto intenta no “desabducirse” en su
presencia.

CON ESTRELLA

Le parece una tonta sosa que desaprovecha todas las oportunidades
humanas que tiene a su disposicion.
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CONSIGO MISMA
Se gusta.
CON QUINTIN

Juega con él, en la medida en que sabe que le resulta interesante
“cientificamente”. También le resulta divertido, como casi todos los
hombres. Les une una cierta afinidad cientifica. Quintin entiende, o
eso dice, cosas que ella le cuenta acerca de la condiciéon de los
marcianos.

CON PEPE

Le resulta un espécimen curioso. Le gusta. Si fuera nifia seria otro
cantar. Le ayudara a epatar a sus ariscos compafieros de cole con
alguna demostracion fantastica.

CON MARIPI

Como sabe que Maripi se escandaliza de las cosas que hace, le hace
rabiar a conciencia. Se divierte a su costa.

CON BIENVENIDA

Le ha declarado la guerra a muerte. En alguna ocasién la abducira
para obligarla a hacer algo que le deje en ridiculo frente a Maripi o
los vecinos.

CON VICKY

Es una nifata. Sabe que ella envidia su cuerpo, su manera de vestir,
de andar... pero ella la desprecia.

CON RAUL BAENA

Habra ocasiones en que se encuentren. Incluso con un tipo tan
hurafio tendra buen rollo. A veces utilizard sus encantos para sacar
a los polis de algun apuro.
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DUINTIN APARICIO

(36) EL “CIENTIFICO” INFANTILOIDE
CASTING TENTATIVO
> Pablo Carbonell.

CARACTER

PROFESION
Dependiente de Video-club.

“Cientifico”. En el colegio era un cerebrito de las ciencias, luego no
ha tenido mas formacion que la suya propia, internet, peliculas,
revistas de divulgacion cientifica, etc.

FORMA DE VER LA VIDA

Excesivo.

Gloton vital. Hedonista. Hay que buscar el placer en toda actividad.
Caotico. Desordenado.

Don Teorias. Tiene opinién sobre cualquier cosa. Casi siempre poco
cimentada en datos rigurosos, del estilo de “la gente que usa gafas
es mas agresiva que los que no”. Cuando habla de temas cientificos
los demads quedan impresionados porque nadie entiende nada,
aunque haya dicho algo erréneo. Cuando habla de lo mismo que los
demas, le suelen tumbar los argumentos sin dificultad.

Nunca admite sus defectos o errores. Si en cambio detecta bien
los de los demas, a quienes adjudica ademas los suyos propios.

Le echa mucho morro a la vida.

Fan. Le hace muchisima ilusibn que haya una invasion
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extraterrestre en marcha. Desde siempre ha sido admirador de los
relatos sobre marcianos, peliculas, cémics, y ciencia-ficciéon en
general. Le gusta que le llamen Doc, como el cientifico loco de
“Regreso al Futuro”.

Dibuja comics. Va a parir uno titulado “Patrulla N”.

Hiperactivo. Desarrolla multiples y variadas actividades a lo largo
del dia.

Se alimenta de cochinadas: todo lo que suba el colesterol,
patatas fritas, gusanitos, tigretones, phoskitos, etc.

Va de valiente. Cuando hay misiéon a la vista es el que parece mas
lanzado, el que mas se motiva, el que mas se arma, pero...

CONTRADICCION

. en el fondo es un cobarde. En situaciones de alto voltaje se
caga. Una vez que atraviesa la zona de peligro va dejando pasar a
toda la Patrulla para, segun él, “vigilar a retaguardia”.

Tiene que disenar, fabricar y usar armas para matar a sus idolos de
infancia.

HUMANIDAD

Es infantil. Se comporta como un nifo grande, compite sin parar
con el hijo de Bellosillo. A veces, por eso, te da ternura.

Le duele que las mujeres no le hagan caso. Sobre todo Estrella.

OBJETIVO ANTI-MARCIANO
éPor gué no han venido antes? Han dado sentido a su vida.

Usa su cdmic “Patrulla N”, para presentarse como el verdadero
héroe del grupo, sin ningln recato.
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ROL
Antiguo delincuente de poca monta rehabilitado.

Bellosillo acude a él porque recuerda que hace anos contaba que
habia sido abducido. Es mentira, pero una vez dentro del grupo
les sirve de gran ayuda.

Gran conocedor de la psicologia e idiosincrasia extraterrestre
gracias a que lleva toda la vida leyendo comics y viendo pelis.

Fabricante de armas intergalacticas. También las arregla cuando
se estropean. Inventa aparatos para comunicarse con los marcianos.
Puede pasarse toda la serie intentando construir una nave espacial
con la que salir al encuentro de la nave nodriza.

Empieza a aprender su idioma.

Asiduo del “low-tech”. Suele desarrollar sus inventos con basura
tecnoldgica.

Lo tiene todo listo para hacerle una autopsia a un marciano. En
cuanto consigan que no se desintegre el cadaver de uno de ellos.

ESTADO CIVIL

Soltero y pajillero.

ASPECTO FISICO

Desalinado. Poco estudiado.
Camisas horteras. Mucho colorinchi.

Cuando esta en el taller con los inventos lleva una bata blanca.

FORMA DE HABLAR
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Verborreico. Habla por los codos, de modo desenfrenado y a veces
inconexo. Su discurso puede no tener ningun sentido en ocasiones.

Rapido respondiendo con chistes. Ingenioso y vitridlico aunque a
menudo contrasta esa cualidad con una visidén ingenua e infantil de
las cosas.

Quintin es hombre de citas gloriosas, propias o prestadas, del tipo:
“Este es un gran dia para la humanidad”, “hasta el camino mas largo
empieza por el paso mas pequeno”, o “Triste época la nuestra: es
mas facil desintegrar un atomo que un prejuicio”.

FRASES CELEBRES

“ET era un agente doble”

PECULIARIDADES

Suele hurgar en los contenedores de basura. Algo habra que le
pueda interesar. Y si no, siempre encuentra un trozo de donut
mordisqueado que llevarse a la boca.

Lleva una navaja multiusos, y los bolsillos repletos de
destornilladores y otras herramientas.

Roba cosas en los supermercados. Si Bellosillo le ve, le da collejas
para que lo devuelva. Sin embargo, si a Quintin le roban género en
su video-club monta en cdlera y armas unos pitotes que no veas.

RELACIONES

CON BELLOSILLO

Se conocen de antiguo: un nimero indeterminado de detenciones en
el pasado, hizo crecer una especial “amistad”, pero cada uno en su
lado de la ley. Sabe que le deja hacer cosillas al margen de la
legalidad, pero a veces teme que le salga al poli el lado legalista y
sobre ciertas cosas prefiere no hablar.
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CON MACHIN

Le cae mal por bocazas y fantasma. Mantiene una rivalidad
amorosa por Estrella. En el fondo, envidia su arrojo y su capacidad
para la accion. Es una envidia cochina, casi infantil.

CON LUISA
Relacién basada en los puyazos bien humorados.
CON ESTRELLA

Estd enamorado de ella desde que entrd por primera vez a traer la
correspondencia a su videoclub. No lo oculta ante ella (le escribe
poemas cursis... ) pero si ante los demas, y no ceja en su empefo
amoroso a pesar del fracaso constante.

CON NOQI

Le parece que estda buena inocentemente y le resulta muy
interesante “cientificamente”. La bombardea a preguntas marcianas
e intentara que le abduzca alguna vez (querrad saber que se siente
COMO marciano y como mujer...).

CONSIGO MISMO

Normalmente esta feliz de la vida consigo mismo, pero se sabe un
fracasado con las mujeres y eso le entristece. Sus suefos de ser un
héroe como en los tebeos pueden tener ahora su concrecidn, pero se
caga en el momento de la verdad. Sus inventos le redimen y él, en
cualquier caso, rescribe la historia a su gusto en el cdmic que dibuja
sobre la patrulla N.

CON PEPE

Aungue tienen una relacidn absolutamente infantil, no soporta a los
ninos y menos que este ande toqueteando todos sus inventos. Le
parece un nifato llorica, pero eso no quita para que tenga celos de
él. Se pone a su mismo nivel de niflo y compite por todo como un
hermano mayor con otro pequeno.

CON MARIPI

La teme. Delante de ella intenta hacer todo bien (hasta comerse la
sopa) para que no le regafe. Como Machin, intentara ganarsela pero

104



no puede. Maripi le considera un payaso, un bobo.

CON BIENVENIDA

La poca relacion que tienen, esta tefida de cierto temor.
CON VICKY

En la medida en la que es una adolescente que despunta “formas”,
le descoloca, pero ella no le tiene en cuenta.

CON RAUL BAENA

Raul le tiene calado. Intenta no encontrarse con él. Es un poli sin
escrupulos que le intenta buscar las cosquillas y él nunca tiene la
conciencia limpia del todo.
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PEPE BELLOSILLO

(9) EL HIJO TORPON

CARACTER

PROFESION

Suspendedor. Antes de descubrir a qué se dedica su padre sacaba
buenas notas.

FORMA DE VER LA VIDA

Por ayudar, la caga siempre. Tiene buena voluntad pero es un
desastre.

Cobardon, todos se rien de él en el colegio.
Poco habilidoso con casi todo. Vamos, con todo.

Frustrado por no ser como los demas de la clase. éPor qué él no
puede jugar bien al futbol, o ser guapo, o destacar en algo?

Le encantaria que el mundo fuese de otra manera, que
existiesen las historias fantasticas que le alejasen de la realidad.
Ahora, por fin, ha llegado su oportunidad.

Se siente comodo en un mundo de adultos.

Llorica. Se echa a llorar por todo, cosa que desquicia a su pobre
padre.

Chivato. Le cuesta mantener los secretos. Sobre todo el suyo.

CONTRADICCION

Se vuelve valiente cuando se enfrenta a los marcianos. Entonces
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todo tiene sentido.

HUMANIDAD

Quiere ser aceptado por sus compafieros de clase. Le encantaria
que supieran que le deben la vida.

Estd muy orgulloso de su padre, al que percibe como un gran
héroe.

OBJETIVO ANTI-MARCIANO

Demostrar en el cole que él no es ningun mindungui.

ROL

Le dejan ir a misiones en principio no peligrosas en labores de
apoyo.

Tiene perro, un arma infalible para detectar alienigenas.

Maneja a la perfeccion los juguetes teledirigidos. Es como el piloto
de pruebas de los inventos de Quintin.

Cabe por sitios pequenos.

ESTADO CIVIL

Hijo.

ASPECTO FISICO

Pequeno para su edad, gordito, poco habilidoso para cuestiones
fisicas, probablemente gafotas.
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FORMA DE HABLAR

Es un redicho de tomo y lomo.

Soélo escucha lo que le interesa. A su madre hace como que no la
oye, pero esta alerta cuando algo puede ser beneficioso para él.

FRASES CELEBRES
“iNo me hagais nada!”
“iA la préoxima os la cargais!”

“Si yo os contara la verdad...”

RELACIONES

CON BELLOSILLO

Pasa de sentirse decepcionado de su padre a considerarle un héroe.
Comparten el gran secreto. Le adora aunque a menudo se ponga
pesado con que los deberes son lo primero y dandole la razéon a
Maripi.

CON MACHIN

El le admira porque es guapo, fuerte, valiente... Relacion nifio-
héroe.

CON LUISA

Es una tia pesada. No tenia suficiente con su madre y su abuela
para que ahora venga esta a darle la murga.

CON ESTRELLA

Le parece que es mas rara que la propia marciana, pero
basicamente le resulta indiferente. Ni siquiera agradece mucho que
ella sea partidaria de que sea libre y viva su vida. Estrella es para
Pepe un puro vehiculo, un tramite para ponerse en contacto con el
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verdadero centro de su interés, la marciana que lleva dentro.
CON NOQI

Le parece muy graciosa, como un juguete. No olvidemos que él es
un nifo y ella una marciana... que de alguna manera ha provocado
su despertar sexual. Tiene una curiosidad infinita por ella y se
queda patidifuso ante las demostraciones de sus super-poderes.
Ella, a veces, sera para €l como Mary Poppins. Le ayudara a resolver
problemas, a ordenar el cuarto, a acallar a los bandarras de sus
companeros de cole...

CON QUINTIN

Rivalizan como nifios. El toca sus cosas y Quintin le roba el
bocadillo. Le fastidia que no le deje tocar sus armas e inventos, pero
al final se suele salir con la suya porque las maneja mucho mejor
que él.

CON MARIPI

La quiere mucho, pero si le diera un poco menos el cofazo, mejor.
La tolera con resignacién. Tiene una habilidad natural para que le
resbalen todas sus admoniciones.

CON BIENVENIDA

Es su abuela pero es lo contrario de sus otros abuelos. Le produce
odio y temor, pero se venga de ella haciéndole pequeias
putadas/travesuras.

CON VICKY

La odia por: putearle, pija, superficial, no dejarle entrar en su
habitacidn, en fin por ser la hermana mayor.

CON RAUL BAENA

Se han visto alguna vez en fiestas de la poli, comidas, visitas a la
comisaria. Le jode que minusvalore a su padre. Algun dia se
enterara.

CONSIGO MISMO

Estd frustrado consigo mismo en su vida normal, pero se siente un
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héroe cuando esta en la patrulla.
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MARIPI GUERRERO, SENORA DE

BELLOSILLO

(45) ESPOSA Y MADRE METOMENTODO
CASTING TENTATIVO

Ane Gabarain. Gloria Munoz.

CARACTER

PROFESION

Camarera y madre. Ah, y esposa.

FORMA DE VER LA VIDA

Organiza la vida a todos, hasta se mete en como debe actuar
profesionalmente su marido. Le encarga casos, como descubrir
quién le robo el bolso a una amiga suya.

No se resigna a la vida que lleva. Quiere mejorar a toda costa.
Trabaja mucho, muchisimo.

Regafa a todo el mundo. En casa es “Twister”. No deja titere con
cabeza. Incluso a los clientes de la cafeteria los tiene locos.

Cuando le interesa con sus amigas se da infulas de que su marido
es alguien importante en la policia, cosa que es, evidentemente,
mas falsa que un euro de plastico.

Negativa, siempre ve la botella medio vacia.
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CONTRADICCION

Quiere a su familia, incluso a Federico.

HUMANIDAD

Es muy luchadora, tira de su carro y del de cualquiera que pase por
delante de ella.

Sacrificada y sufridora, aunque no precisamente en silencio. Ya que
es sacrificada, que TODO el mundo se entere.

ROL

Odia a los miembros de la Patrulla, los amigotes con los que su
Bellosillo no hace sino perder el tiempo. Machin es la excepcion de
momento, porque éste la sabe engatusar.

ESTADO CIVIL

Casada con madre, (0 sea, la suegra de Fede).

ASPECTO FISICO

Ni guapa ni fea, ni alta ni baja, ni gorda ni delgada, pero con un
rictus como si le oliese mal debajo de la nariz.

FORMA DE HABLAR

Espontanea. Enérgica.
Regafona. Gritona.

Lanza puyas crueles cuando quiere porque sabe cudl es el sitio
donde mas duele.
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FRASES CELEBRES

'II

“i¢Ya estamos?
“Como... a casa no vuelvas”.

“iA que te quedas sin jarana!”

“iA que te estontono contra la pared!”

“...Y amenazas en general de diversa indole.”

RELACIONES

CON BELLOSILLO

Le ama pero le desesperan muchas cosas de su forma de ser. Se
cree en la obligacion de estar permanentemente encima
corrigiéndole todo lo que hace. Le quiere aunque nunca se lo
plantee, es su marido y el padre de sus hijos y con eso basta.

CON MACHIN

De primeras le cae mal por ser amigote de su marido, pero siempre
se deja engatusar por su encanto: es muy amable y educado con
ella. La buena relacién se va a pique el dia en que se entera de que
su hija se ha enamorado de él. Que se prepare.

CON LUISA

Le parece una chica muy formal, sensata y con las ideas muy claras.
Tiene todo lo que ella de convencional y tradicional en lo familiar y
eso le gusta (le encantaria que su hija fuera parecida en eso). Cree
gue es una buena opcién matrimonial para Machin.

CON ESTRELLA + NOQI

Como no sabe de su dualidad, cree que es una golfa que va de
mosquita muerta. “¢A quien pretende engafar?” No le gusta en
absoluto. Sospecha que su marido se entiende con ella.
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CON QUINTIN

Es un delincuente, un glotén que siempre ensucia su cocina. No le
quiere a menos de 1 km de sus posesiones.

CON PEPE

Es su nino pequeno pero... le saca de sus casillas. No sabe que le
cansa mas, si su trabajo en el bar o conseguir que haga sus
deberes, que se meta en la ducha, que no coma galletas de
chocolate...” éentonces para qué las compras, mama?”, que se lave
los dientes...

CONSIGO MISMA

Aunque tenga que estar siempre encima de toda su familia vy
“tirando del carro”, esta orgullosa de que ESA sea SU FAMILIA. Lo
que mas le mina la moral es la precaria situacién econdmica que les
toca vivir y la ausencia de esperanza en un futuro mejor, en que las
cosas cambiaran algun dia. Si ella supiera hasta qué punto podrian
cambiar si su marido recibiera el reconocimiento de haber salvado
ala mundo...

CON BIENVENIDA

Discute con ella porque es realmente insoportable, pero cumple
abnegadamente como hija. Le toca aguantarse. Ante la familia la
defiende, pero también le agobia.

CON VICKY

Le desespera tanto pavo. Pero se sacrifica por sus necesidades. Ve
gue se le escapa de dia en dia. éCuanto hay que esperar para que se
le pase esta etapa y puedan ser amigas?

CON RAUL BAENA

Es un explotador. Y no hay mas que hablar.
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BIENVENIDA RUS

(75) LA SUEGRA

CARACTER

FORMA DE VER LA VIDA
Hija de puta. Integral.
Cizafera. Manipuladora. Victimista. Ruin. Egoista.

Saca los defectos de todo el mundo en cuanto les ve.

CONTRADICCION

Esta mas sola que la una. No tiene nada ni a nadie mas que a esta
familia.

Quiere que le hagan caso.

HUMANIDAD

Carece de ella.

FRASES CELEBRES
“Tu veras lo que haces, pero...”
“Me vais a matar a disgustos”

“Claro, como yo no pinto nada en esta familia...

“Ay, senor, cuando me llevaras...”
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ESTADO CIVIL

Viuda. Le falta un revolcon desde 1963.

ASPECTO FISICO

Sombria y ldgubre. No viste de luto, aunque le gustaria, porque no
le deja su nieta. Pero de todas formas, prefiere ir mal vestida para
poder quejarse de que no tiene qué ponerse.

FORMA DE HABLAR

Quejumbrosa. Llena de frases hechas y refranes. Mucho salmo de
misa. Mucha bilis.

RELACIONES

CON BELLOSILLO

Es un simplén. “Menudo partido” Le desprecia desde que le conocid
con 14 ahos.

CON MACHIN

Es un chulo. Le desprecia.

CON LUISA

Es una fofa. Y encima le replica!!!! La desprecia.
CON ESTRELLA + NOQI

Es una golfa. La desprecia.



CON QUINTIN

Es un pervertido. Le desprecia.

CON PEPE

Es un lerdo. Y el perro un baboso sucio y maloliente. Les desprecia.
CON MARIPI

Echd a perder su vida con ese patan. No la desprecia pero por los
pelos, por la cosa genética y tal...

CONSIGO MISMA

Ella es cojonuda, con lo que todos los males que le acechan son
culpa de los demas.

CON VICKY

Le gusta un poco mas porque considera que va a ser como ella. Es
la que mas le sigue la corriente, aunque para beneficio propio. Le
esconde los tops y las ropas que considera indecentes.

CON RAUL BAENA

No tienen el gusto, pero si trata mal a su yerno le justificara; algo
habra hecho.
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VICKY BELLOSILLO

(15) LA HIJA

CARACTER

PROFESION

Estudiante de F.P. “Imagen personal”.

No es buena estudiante, afiliada a las chuletas y creyente en la Ley
del M.E. 10

FORMA DE VER LA VIDA

Cursi. Pija. Redicha. “Yo tengo mas clase que todos estos”.

No quisiera ser de esta familia. Tenderia a intentar modernizarles
constantemente.

CONTRADICCION
Es de esta familia. Qué le vamos a hacer.

En el fondo, le gustan cosas vulgares. Es carne fan: tiene el
repertorio completo de OT, de UPA Dance, todos los posters de Iker
Casillas... como todos los demas.

HUMANIDAD

Animada y muy carifiosa con todos (A veces de forma interesada).

10 Minimo Esfuerzo.
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FRASES CELEBRES
“No, que me ensucio”.

“éQué te parece mi nuevo look?”

ESTADO CIVIL

Lolita.

ASPECTO FISICO

Es mona.

Cree que viste con estilo, pero lo que hace es ir pintada como una
puerta y combinar ropas imposibles. Luego dicen que la F.P. estd
desprestigiada. Aun asi, tiene un cierto aspecto de Lolita que tiene
muy preocupado a su padre y muy nervioso a Machin.

Cada dia aparece con un peinado y un corte de pelo distinto. Le
encanta experimentar consigo misma. También lo intenta con el
resto, con menos fortuna. Pepe es su preferido.

FORMA DE HABLAR

MUCHOS MOHINES.
LE GUSTA HACERSE LA MAYOR.
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RELACIONES

CON BELLOSILLO

Le quiere pero siente verglenza social. Considera a su padre la
persona con menos glamour del mundo. Consigue de él lo que
quiere cuando se lo propone.

CON ANTONIO MACHIN

Esta rendida e incondicionalmente enamorada de él. Eso no le
impedira tener novietes.

CON LUISA

La aprecia y le gusta su estilo. Es como una amiga mayor, su
consejera. Le gusta que Luisa la trate como a una persona mayor.

CON ESTRELLA + NOQI

Siente celos por su relacién con Machin. Envidia de forma malsana lo
buena que estd, su manera de vestir y su desenvoltura con los tios
aunque a veces la despista cuando parece otra.

CON QUINTIN

Le parece un payaso. Le pone nervioso aposta haciéndose la Lolita.
Se burla de él.

CON PEPE

Lo menosprecia ABSOLUTAMENTE. Lo putea todo lo que puede.
CON MARIPI

Discute mucho con ella.

No la engana ni la manipula como al padre porque no puede, y no
se corta en decirle que la odia y que le estd destrozando la vida.

CON BIENVENIDA

Aprovecha que es la Unica persona a la que Bienvenida aprecia un
poco Yy la utiliza. Se la sabe ganar pero siempre hay un fondo de
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interés.
CONSIGO MISMA

Estda muy satisfecha consigo misma, lo que le hace pensar que es
adoptada.

CON RAUL BAENA

Como considera que esta en un nivel social superior al de su padre,
tiende a hacerse la simpatica como para demostrarle que ella no es
cComo su papa, que tiene mas clase y es mas lista.
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RAUL BAENA

EL JEFE (40)
CASTING TENTATIVO

Juan Fernandez, Antonio Dechent. Helio Pedregal, Héctor Colomé.

CARACTER

PROFESION

Jefe de MIP, es decir, jefe de Machin, Luisa y Bellosillo.

FORMA DE VER LA VIDA
Egoista, ambicioso.

Normativista. Intenta utilizar todo lo que hace y ordena en
beneficio propio lo que le causa problemas.

Exageradamente tacano.

CONTRADICCION

Esta en un sitio en el que nunca podra ascender, en parte por
culpa de la Patrulla N.

HUMANIDAD

Frustrado permanente. Siempre acaba perdiendo y sin conseguir
los objetivos profesionales que -a largo o corto plazo- se habia
marcado. Nunca consigue llegar a los objetivos estadisticos
marcados que le pone la central. Pero no por ello deja de intentarlo.
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OBJETIVO ANTIMARCIANO

No tiene. Es un escéptico total respecto a la vida extraterrestre.
Con Machin y Bellosillo ha de trabajar doble, no sélo tiene que
encargarles misiones, sino ademas vigilarles para que las cumplan y
no se vayan a cazar marcianos (en realidad piensa que con lo que
pierden el tiempo es con algun vicio como el vino o la siesta).

ROL

Impedir que Machin y Bellosillo puedan salvar al mundo con
tranquilidad echandoles broncas y encomendandoles tareas
continuamente.

ESTADO CIVIL

Casado y con un bebé reciente que no le deja dormir y que le saca
de quicio.

ASPECTO FISICO

De sport, informal, aunque intenta sin demasiado éxito estar a la
moda.

FORMA DE HABLAR

Silencio. Antes que echar una bronca prefiere que sus
interlocutores se pongan ellos solitos en evidencia enfrentandoles a
lo absurdo de sus comportamientos. Cuando habla sienta catedra y
hace dificil la réplica.

FRASES CELEBRES
“No me digan que han vuelto a estar cazando marcianos”
“Fuera de mis despacho”

“Sdlo si lo pagais vosotros”
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PECULIARIDADES

Estresado permanentemente, intenta combatir los nervios y la
ansiedad apretando mufiequitos de goma blanda, ordenando un
jardin zen, haciendo el cubo de rubik...

RELACIONES

CON BELLOSILLO

Antes de la aparicion del mundo marciano, era un policia normal, sin
alardes, pero de repente se ha convertido en un garbanzo negro. Es
una de las causas que frustra su ambicién.

CON MACHIN

Le odia porque va de listillo y ademas es un bocazas. Es la otra
causa que frustra su ambicidn.

CON LUISA

La trata bien porque es normativista y valida en su trabajo. Tanto
que utiliza sus ideas como suyas.

CON ESTRELLA + NOQI
Se deja engatusar rendido por sus encantos.
CON QUINTIN

“éPor qué no esta en la trena este delincuente? éEste es el testigo
de haber visto marcianos que tenéis?” Le reprochara a Bellosillo que
se relacione con él.

CON PEPE

Le ignora tanto que siempre cree que lo que tenia Federico es una
nina pequefia, no un nifo: “Ah, es tu hijo pequeho, siempre he
creido que el segundo era una nifia/ no, la nifia es la mayor/ no si
ya, pero que crei que el segundo también era una nifia...” Este gag
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recurrente le produce urticaria a Pepe.
CON MARIPI

Indiferencia total. No sabe ni como se llama. Es una mujer vulgar,
incluso soez.

CON BIENVENIDA
Cuando se conozcan, le haran gracia sus improperios.
CON VICKY

Tampoco tiene mucha conciencia de ella, pero cuando se ven y le
recuerda quién es, siempre le dice que parece mentira que sea hija
de Bellosillo, cosa que ésta se toma como un elogio.

CONSIGO MISMO

El es estupendo. El que estd equivocado es el mundo.
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